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Sel up your PSP™ |Play£taliafi.©Portat>le) handheld entertainment system according to 
Ihe instructions, in the PSP™ system Instmclran Manual. 

Turn the PSP™ system on, The POWER indicator lights up in green end the Home 
Menu is displayed. 

Press (he OPEN latch to open the disc oover Insert the Burnout Legends™ disc wilh 
Ihe label factng the near of the PSP 711 system and then securely dose the disc cover 

From the Home Menu, select the W icon and then Ihe 0 icon. A thumbnail Tor the 
software is displayed. Select the thumbnail and press the X button to start the software. 

Follow the on-screen Instructions and refer to this manual for Informa lion on using ihe 
software 

Mote: Do not erect a UMD™ disc while it is playing. 



MEMORY STICK DUO™ 

wbmlngl K&ep Memory SticK Duo™ media out of reach of small children, as the media 
could be swallowed by accident, 

V&rningi Do not push the POWER/HOLD Switch whilst dal? Is being uploaded from the 
UMD™ as Ibis may cause data corruption 

This title uses an autoload fealure on boot up where ahy data present on the Memory 
Stick Duo™ will be autofoaded 

To save game settings and progress, fen sen a Memory Stick Duo™ into ihe Memory 
Stick Duo™ slot of your system. You can load saved game data from (he same Memory 
Stick Duo™ or any Memory Slick Duo™ containing previously saved games. 

Note: Make sure there is enough free space on your Memory Stick Duo™ before 
commencing pEay. 
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Wifeless (WLAN) Features 

Software titles that support Wireless (WLAN) turiclionaiity gllewthe user to' 
communicate with other PSP™ Systems, download data and compete against other 
users via connection to a Wireless Local Area Network (.WLAN). 

Act Hoe Made 

Act Hot Mode is a Wireless .(WLAN) feature that allows two or more indi¬ 
vidual PSP™ systems to communicate directly with each other. 

Game Sharing 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable the 
User to share specific game features with other users who do not have a 
PSP™Game in their PSP™ system. 



Hit the Road - Hard. 

The streets weren't mado for walking. They were made for burning’. Challenge all¬ 
comers to the ultimate Takedown over the best tracks and hottest crash junctions 
from the Burnout series so far. Speed Devastation. Mayhem - nothing else matteis. 









Complete Controls 

Note: Both the analog stick and the directional buttons can bo used for the same actions. 
Note; Some options |n the game are' salf-eKplanalory and are not covered in this manual, 

Gameplay Controls 

Wots: Two methods of control are available from the CONTROL menu option. (Sea 
Pause Menu on p, 11 for more information.) 
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Setting Up Tlia- Game 
Create a Profile 

Burnout Legends requires?! Profile if you wish to track your progress: 

1 At the prompt, select NEW PROFILE and use the onscreen keyboard to enter s name 
For your Profile. Select DONE to finish. 

2 At the save prompts, select YES to save your profile to a Memory Stick Duo T " and 
then confirm or return to the previous screen, 

Note’ if you select NO. you are warned that Autosave will be disabled. Continue and 
select YES at the next warning and your Profile will not be saved and Autosave will be 
turned off. 

3. Vivian the Save Complete message appears, press the a button to proceed. 

Loading a Profile 

■ From the Select Option screen, select LOAD PROFILE. Choose your Profits and select 
it to continue to the Load Completed message. Press the a button to proceed to the 
Main menu. 

From the Main menu, choose to go on either the WORLD TOUR (see p. 9). set up your 
own one-off Race or Crash SINGLE EVENT (see p. 11). take Burnout Legends on the 
road and play with fnends In MULTIPLAYER (see p. 12) or check out your DRIVER 
DETAILS and adjust game settings (see p.li) 


Sum to E,irn 


Burnout Points 

Take to the streets, take down your rivals and! take your chances. Driving - and! crashing 
- with total disrespect earns you valuable Burn cut Points and (he rewards that come 
with it. Tailgating, shunting, drifting and weaving are a measure of a burner's driving 
skills - so floor it to get your hands on some silverware and gel a range of new motors 
delivered to your garage 

Boost Bar 

; ** 

■ lU till! w 


Weave through oncoming traffic, drift around bends get air on a hill crest or risk a 
boost-stealing shunt on you r opponents lo fuel your boost bar Keep up the extreme 
driving for long enough and a rotating star appears next to your bar. Carry on driving 
like a rnamac and the star fills in Keep your nerve to fill three stars and earn maximum 
Burnout Points 


Takedowns 

Takedowns are where the real speed boosts and bonus points lie Smash a rival off the 
road to extend and fill the boost bar one section is added per takedown, to a maximum 
of four Suffer a Takedown or crash and one of those hard-won sections is smashed to 
nothing Takedowns come in four Takedown Target difficulties from Easy to Champion 
meet these Takedown targets to unlock new rides. Check out which ones you’ve 
completed From the Trophies screen (see Rewards on p 10) 

Aftertouch and Impact Time 

Whether you're taken down by a rampaging rival or stack your own ride, you can stiFI 
turn it to your advantage After you crash, press and hold the R button to switch to 
sic mo Impact Time, then use the analog stick to add Aftertouch and guide your wreck 
into traffic or into the path of another burner 



Note:You can logqle Impact Time on or off when you crash Select MANUAL dr 
AUTOMATIC from the DRIVER DETAILS * SETTINGS > GAMEPLAY menu 

Race Evicts 

Take on the clock or take on the world In eiltier case, it’s a marriage of street speed 
and crash mayhem with just one aim - make it first to the finish line Earn medals for 
placing pfus Burnout Points for skilful - or just downright extreme - driving. 

RACE Make it across the finish line in first place - whatever it lakes. The slicker and 
more aggressive your drive, the better.Takedowns 

Slamming a rival off ihe road is the ultimate form of domination It not oniy gets you 
ahead, it injects a shot of instant boost. Dominator Tip: Inflicting a Takedown refuels 
your boost bar., but crashing depletes it If you're boost chaining as you take a rival 
down, your Takedown delivers enough boost for a full refuel 

TIME ATTACK ROAD RAGE Attack a track and beat the best lap time. Take down as 
many rivals as you can to beat the course record before your damage reaches critical. 

PURSUIT You are the law - take down the lawless Target before they get away. Claim 
enough hits and the bad guy is yours-but your ride also takes damage, so keep an eye 
on his Health - and your Distance gauges. 

face OFF Rate yourself as some kind of trick burner? You and a challenger go headto- 
head in two Legend vehicles. Whoever comes out on top adds the same type of wheels 
as the loser to his Garage. 

ELI Mi NATOR Stay one step ahead of the pack: the burner in last place at the end 
of each lap is toast As a reward for winning each Eliminator Event you'll unlock the 
Collector vehicle that you raced in. The other vehicles you raced against can only be 
unlocked by winning the Wi-Fi Collector Challenges against these cars (see Collector 
Challenge on p 13). 

BURNING LAP Beat the clock, bum the bronze. silver or gold time in one lap to earn 
bragging medals 




GRAND PRIX Grab as many GP points and puli' as many moves as you can across 
ihese sprint races to boost your Burnout Points collection. 

Impact Time and Aftertotrcb Once you've crashed, enter Impact Time. This slows down 
lime and helps you guide your wreck (Aftertouch) Into the path of yotsr rivals to hll them 
wilh an Aftertouch Takedown. 

Crash Events 

VWtat could match the satisfaction of slamming your way into first place? How about 
smashing top-dollar vehicles into a multi-car pile-up a Rake in Crash S and a medal 
placing to unlock exclusive vehicles and further Events In the process. 

« Hit as many vehicles as possible in the limited lime available Crash $ are awarded for 
the number totalled and ihe value of the damage you inflict. Earn enough Crash S and 
you might win a new set ot wheels and a medal placing. 

Crash breaker 

Each Crash Event has a different Crashbreaker target, which counts down with every 
wreck you rack up Cause enough mayhem and you can press the A button to detonate 
your ride with a Crashbreaker write off a few more vehicles - and cause even more 
Crash S-eaming damage 

* Press the X button lo skip the intro fly-by, but you l! miss a quick overview of the set¬ 
up at ihe junotion and the chance to plan your attack route. 

* Press the A button from the Crash Results screen to access a Repfay of your run. 


Mote: To abort a run, access the Pause menu and select RESTART 



Bonus Pith Upa 

For extra Crash 5, pile through Cash Bonus pickups 

Drive through the Instant Boost for instant speed and high velocity impart 

HU s Crash breaker pitk-up to explode instant wreckage around your cart u'|l earn 
you some mo-re Crash $ too 

(Double impact only) Think your rival crash-maker is ourt-sconng you? Swipe this 
to switch points on the sly, 

World Tour 

Hit the world's best burner locations end amass Global Burnoul Points. Most locations 
feature one or more Race and Crash Events to compete in, but not all are available at 
once - progress Ihrough Events and unlock more as you go 

Note. Successfully completed Evenis are marked by (he kind of medal you wen. Win 
gold in each location's Events to qualify for the Legend GP {see Legend GP on p. 10} 

Tour tour begins in the USA but as you bum and win you can access more locations 
and go on to dominate Europe and ihe Far East 

1 Select your vehicle decs Your choice is limited to Ihe Compact class at first - you 
can play with the big toys with success in the Compact Grand Prjx 

2 Choose a location - (you are restricted to one location at first} Press the □ oulton 
to toggle between CRASH or TOUR Race Events. (See Race Evenis on p 7 and Crash 
Events on p. 8} Press the X button to confirm, 

3 Select the type of crash or race to compel g in Unlock more Events by finishing in 
the medals Finally select ihe vehicle type - and get burning 

Note- Unlock enough Com pad class Events lo qualify for (he Compact Grand Prix 
Victory in this Event means you unlock the next class - the Muscle cars 





Legend Grand Prist 

For winners onfy. You nave to pul In some serious time behind (he wheel and be one 
mean burner, winning gold in each Event in a vehicle class to qualify Cor this one. Go for 
gold in all Legend GB Events to unlock a Legend vehicle.. 

After Burn 

After each Eve ml on in eWorld Tour your skill is rated and ranked in a series of Race 
Results screens. Your performance is measirred by criteria such as your Takedowns, 
Aggressive Driving (such as Tailgating) and Driving Skills (such as longest Drift). 

Vehicle Damage and Cash Bonuses boost your totals further in Crash Events. Hit target 
scores or reach new goals end your freshly unlocked rewards are revealed. 

Rewards 

Medals and motors - all sorts of gleaming meter awaits (he successful burner. 

■ Choose REWARDS from the Driver Details screen at the Main menu to admire the 
results of your reckless driving 

■If a reward is greyed out. you haven't earned it yet - highlight it to find out how to 
make it yours. 

TROPHFES There are four categories of Takedown with Five Takedown Targets to 
achieve in each - compFele all five to get your hands on a piece of silverware. Grab four 
trophies and a new ride is unlocked and delivered to your garage 

GARAGE Success in Events unlocks mew wheels: swill rides that help you win races end 
heavy monsters that promise easier Takedowns and awesome Crash damage. Run your 
eyes over these beauties in your garage and note wnat you have to do to earn them. 

SIGNATURE TAKEDOWNS SPECIAL EVENTS Take down a rival in the right spot and 
capture the moment in your photo album. An unlocked Special Event is worth writing 
home about - a postcard should do it. 

CRASH HEADLINES Inflict cotosse! Crash $ on your lour to nit the headlines and fill up 
your scrapbook with some satisfying news dippings. 


Single Event 

Take part in a solo event of your choice at a Race or Crash junction Event, where all the 
Crash % you earn from the ensuing carnage boosts your Global Crash Total. 

Note: Prog ness Ih rough the World Tour to unlock Events and vehicles In Single Event 
mode. Vehicles can be unlocked for (tie World Tour in Singte Event mode too. 


Driver Details 

Select DRIVER DETAILS from the Mein menu or press (he® button from the World 
Tour vehicle dess and Crash Nav menus 1o cheek cut your general Progress - and 
unlocked Rewards (see p. ID), view your Records and save or load your Profile. You 
can aFso adjust various game Settings. 

Other Game Modes 
Pause Pflenu 

Press (he START button to take a break Pause menu options vary depending on which 
Event you are competing in and Include' 

CONTROLS Select from two controller configurations (see Game pi ay Controls on p. 5). 
Multiplayer 

Whether you want to co-operate or compete, Multiplayer modes have enough extra speed 
and destruction for all The following additional game modes aFe available in Multiplayer: 

Note: The WLAN switch must be on for Multiplayer functionality. 

DOUBLE IMPACT Two players right for Crash S. Who can cause the most destruction? 
Pul an explosive spin on collecting pick-ups and use a Crashbreakerto strew me 
streets with your opponent's wreckage. 

PARTY CRASH Get behind the wheel to inflict the biggest smash. (For 2 to 6 players, 
eilher SOLO as individuals or CO-OP in teams of 2 ) 

Note: Progress through the World Tour to unlock Evenis and vehicles in Multiplayer mode. 



Multiplayer Mode 

Mi* it up in party play with up to live other players with their own PSP T,J systems. (See 
Ad Hoc Mode on p. 5 For connectivity inFormatron.) 

* From the Main menu, select MULTIPLAYE R, then MULTIPLAYER. Choose from the 
following Multiplayer game modes: JOIN GAME Jump in and join a Single Event game, 

SINGLE EVENT Create a one-off Race or Crash Event that up to five other players can 
participate in: RACE, ROAD RAGE, PARTY CRASH PURSUIT or DOUBLE IMPACT. 

TOURNAMENT Customize your own tournament with Events of your choice (See 
below), COLLECTOR If it's new, fast metet you're after, issue CHALLENGE this 
challenge. Win it and you unlock one of the exclusive Collector Vehicles you've just 
beaten (see p. 13). 


Create Tournament 

Event availsbitity varies depending on the Player Limit you set: 


Mt>. of players 

Available Events 

2 

RACE. ROAD RAGE PURSUIT. PARTY CRASH. DOUBLE IMPACT 

3-6 

RACE. PARTY CRASH, ROAD RAGE. 12 PURSUIT 


Collector Challenge 

Five Collector vehicles come wllh your copy of Burnoul Legends, which you can unlock 
in single player gameplay. Each of the five vehicle classes has one Eliminator Event to 
compete in and a Collector vehicle to unlock whan you win gold. There are however 20 other 
Collector vehicles to unlock. 15 of these are unlocked via Mulliplayer Collector Challenges 
v.'hich are head-to-head races: you choose to drive a Collector vehicle lhat you awn bul yoUT 
opponent has mol unlocked and vice versa. The winner of (his. raee unlocks jhe car they've 
just beaten and adds it lo (heir garage. Challenge and heal ihree other burners In a vehicle 
class to add lo your previously unlocked vehicle. The Fifth one is 1 hen unlocked as a bonus 
For winning all the Collector vehicles in that series. Challenge and win over alf Five classes 
and you're well on the way lo becoming a Eurnout Legend! 













Mete: ]f you are beaten in a Collector Challenge, you do not lose your vehicle - the 
winner adds the same vehicle type as youra to his garage. 

Game Sha ring 

So a mate reckons they can take you down? Then Set them try and prove at in a one- 
off Race Event - even if they don't own the game. As long as they’ve got their PEP™ 
system and some front, you can begin (he battle for bragging rights 

1 fwm the Main menu on the PSP* - host, select MULTIPLAYER, then GAME SHARENG 

2 From the Home Menu on the PSP" 1 guest, select GAME SHARING to search for the 
host player. 

3. Select BURNOUT LEGENDS from Ihe PSP™ guest to send (he requests the PSP™ 
host. Select YES from the PSP™ host when the re guest is received and the Event is 
copied over to the guest. 

4 Serect JOIN GAME from the P3P™ guest to go headto- head or SINGLE PLAYER 
DEMO for solo play. 

Mote: Please allow for longer loading times when connecting to other PSP™ systems 
via Game Sharing. 

Mote: During Game Sharing mode, once a guest has enlered the Join Game screen 
Ihey cannot relum to the Game Sharing menu 




Hints and Tips 

* Your adversaries bear grudges - when their position markers hit red. they Ye ready to 
ram you off the road. Steer out of (rouble when they smash you - Takedown Denied! 

■ Use Aftertouch tn Race Events to steeryour wreck into your opponents end score an 
Afterlouch Takedown - and keep that precious boost bar segment 

■ That camera flash means you’ve just scored a Signature Takedown; check your photo 
album for clues about how to grab another one (see Rewards on p 10). Signature 
Takedowns also score you big Burnout Points. 

* Get in front of your Target in Pursuit Events and slam on your anchors. Each time he 
shunts you. he damages his hde 

* In Crash Events, each Junction has a sweet spot. Find It to maximise your Crash $ - 
timing your run is important. Don't forget you can aiso slam on the anchors or reverse 
if needed 

- Use any ramps to gel: air then employ Afterlouch to guide yourself into the traffic or 
towards pick-ups. If you hit a Crashbreaker pick-up. use Afterlouch again to seek out 
any pick-ups you missed 

* Maximise your score by timing yourCrashbreaker detonation 




Saving and Loading 

Note: A Memory Stic*™ inserted into the Memory Stic* Duo™ slot Is required to save 
and lead your progress. 

Select PROFILE from the Driver Details screen to manage your Profile. Choose to Save or 
Load an existing Profile or create a New Profile You can also turn Autosave ON or OFF 

Saving 

■if Autosave is turned on. your progress wi|3 be saved to the Memory Stick Duo™ after 
each event. 

■ To save your Profile manually choose PROFILE and then SAVE PROFILE from the 
Driver Details screen. 

Loading 

■ Select and load a Profile from me Memory Stick Duo™ at start up. 

■ To load a Profile during the game, select PROFILE and then LOAD PROFILE from the 
Driver Details screen 
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InstalFez voire system e de ioisTr Interact!? PSP'™ (PlayStation® Portablel conformfiment 
au mode d'einploF. 

Allumez is PSP™. L'lndkateur POWER [aElrrrentetionjdevient vert e( iecran daccuell 
appariiTt. 

Appuysz sur la touche OPEN fouvrir) pour ouvrir He Ccuvercledu compartiment a disque 
Insurer te disque du feu Sum out Legends™, face Imp rim 6e vers le haut du couverefe 
de la PSP™, puis relermez ddlieatement le couverefe dlu compartiment a disque. 

S4fleetlonnez licone a parti r deT&xan d'accueii. purs choisissez freone 0 icon, 
une image du logleiel apparail SOIectionnei-ls puis appuyez sur la touche Xpour 
lancer leloglael. 

Siiivez les consignes effich^es & I'Scran el reporfez-vous au present maruel pour savqir 
comment ulitiser le jeu 

Remarque : no jamais Ejectsr un disque UMD™ en coursde lecture. 

MEMORY STICK DUO™ 

Attention I Gardez le Memory Slick Duo™ hors de port£edes jeunes enfants car II 
pourrait etre avate accidentellement 

Attention I Wappuyez pas sur f interrupted POWER/HOLD (alinentationVbloquerl 
pendant le chargement de donn^es a parti r du disque UMD™ car cel a pourrait 
corrompre les donn£es 

Cetltre dispose d'un systems de chargement automatique au d^marrage qui charge 
autwnatlquertient les donn£es dejeu pr^sentes sur re Memory Stick Duo™, 

Pour sauvegarder la progression et les r&glages du jeu, ins£rez un Memory Stick Duo™ 
dans la fenle pour Memory Stick Duo™ de la PSP™ Vous pouvez charger des donates 
ssuveganddes depuis le md-me Memory Stick Duo™ ou depuis nimporte quel Memory 
Stick Duo™ contenant des parties sauvogardires 

Remarque . sssurez-vous d‘avoir suflisarnment d'espaee tfispom&le sur voire Memoiy 
Stick Duo™ avant de lancer re Jeu. 
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FondionnalUes sans fll 

Los litres compatibles avec la fenction sans til permettent de eommuniquer avec 
d’autrss PSP™, de leldicfrarger desdono^es et d'affronter rt'autres joueurs via urr 
reseati local sans fit. 1 

Mod# gd hoc 

U modo ad hen? Une fohCtigh saO$ f|l quj permet g deUx; P$P™ |oU plus), 
de communiquer directs merit, 

Paitago do jou 

Certains litres prosonternl une fo action do partage de jou pcrmctlant 
a fut ill sate ur -do partagerdes ffo actions spocifiques du jcu avec 
d'autresutilisateurs no dispose nt pas tfu jou dans lour PSP 11 * 

La route vous lend les bras, ne fa rates past 

Les rues ne soot pas faites pour les pistons. Eiles soot, faites pour acerocher la gomm®. 
DSfiez tous ceux qui oscront se me surer au takedown ultimo sur les moil lours circuits 
et sur les pires zones do erasfts de la seric des Burnout. Vitesse, devastation, chaos... 
non d'auhro no comptc. 






Tputes ies CommanrfeS 

Re-marque : ic pad ana logic ue et Fes touches direcllonnelles peuvent £tre utilises 
indiff^rfimme-nt pour les mGm®s actions. 

Remarque : certaines options du jeu sent evicfenleg et Tie sent pas trainees tfans oe manual 
Comma netes de jeu 

Remarque : deux types de comma odes sent disponibles a partir do la section 
COW T ROLE du menu PAR AM ET RES. (Voir Menu Pause p. 12 pouf plus de d4tails,) 
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Lancement du jeu 
Greer un profit 

Burnout Legends dost crGerun profil pourque wws puisstez suivrs voir# progression ; 

1 Lor&que cet £cran apparalt. seiectionneZ NOUV. PROFIL et utilises le Clavier 
virtue! pour entrer un nom de Pr-oHI. seieciionnez OK pour terminer 

2, AT Gera n <Je oonUrmallom de sauvegarde. stlectlonnez GUI pour seuvegarder voire 
profil sur on Memory Stick Duo™ puis confirmed ou bien retoumez a I'ecran precedent 

Remarque : Si vous s^lecllonnez NON. un message vous avertlra que la Sauvegarde 
auto, sera d£sactiv£e. Conlinuez et seiectionnez GUI & Tavertissement suivant. Votre 
Profil ne sera pas sauvegarde el la Sauvegarde auto, sera d£sactivee. 

3. Lor&que Se message Sauvegarde temninee apparaft, appuyez sur la touche ©pour 
continuer, 

Charger un Profil 

■ A parfirde I'ecran SSIecl. Options, s£lectionnez CHARGER PROFIL Choisissez 
voire Profil et sSleclionnez-le pour le charger Appuyez sur la touche a pour 
acc£der au menu principal 

* AparUrdu menu principal, vous pouvez decider de partlciperau TOUR DU MONDE 
(voir p. 9). de creer voire prop re epreuve de Course ou de Crash en COURSE 
SIMPLE (voir p. 11). d'emmener Burnout Legends sur les routes el dejouer avec 
ties aims en MULTI JOUEUR (voir p. 12) ou blen Jeter un cell A vos DETAILS 
PILOTE et ajuster les difff rents para metres du jeu (voir p. 11). 


Craehs pour du cash 


Points Burnout 

D&scendei en ville. descerodez vos nvaux et vous amasserez fortune. GonduiYe (et 
se crastie^sans aucun scrupule-vous rappcrtera de prtcieuii Points Burnout et les 
recompenses qui vent avec. Cdler au train, froiter du pare-chocs, deraper eE se faufifer sani 
autant de moyens de mesurer I’habilete d'un p&loSe. Alors partez pied au pEancher d£got(ez- 
vous quetques Eroptiees et attendez les livrarsons de jdies voitures pourvetre garage 

Garre de bOOSt 

, J n --. .n >i>i. r 'H'j . 

■ i ■'m ? 11 m 

Frayez-vous un chemin dans la circulation a contresens. derapez dans les virages, 
d&collez en haut d'une cote ou tentez un bon -shunt pour remplir voire barre de boost. 
Malnienez voire condulie extreme assez longtemps et une £t$iie qui ioume apparaltra 
pr£s de wQtre Barre Continu&z de con du Ire com me un dhauffard et 1‘^toale se rempllt 
Gardez la t£tetreide assez longtemps poor remplir les srois Doties et remporter un 
maximum de Points Bumoui. 

Takedowns 

Les takedowns, c'esl le secret pour vraimenl obtenir du boost et des Points Burnoul. 
Envoyez u-n rival dans le dGcor pour augmenter el remplir votre barre de boost : une 
section s'ajoule a cheque takedown jusqu3 un maximum de quatre. Si vous etes 
victime d'un takedown ou d'un crash vpus perdez rune de ces pr^cieuses sections en 
moins de tamps qu'il n’en taut pour la gagner. 

IE y a quatre niveaux de Missions takedowns, de Facile & Champion, Remplissez ces 
Mssions takedowns pour d&bloquer de nouve lies voitu res. Jetez un oeil A celles que 
vouS avez termin6es S partir de I’fecran Trophies (Voir Recompenses p, ID). 


Aflertouch at Patent! Crash 

Que volts vous soyez prls un takedown parun adversalne ou que vous vous soyez mis 
lout sew flans le ctecor. vous pouvez loujours toumer la situation a voire avantage. 
Aprts-vous 6tre craslte. malntenez entfonEtee la louche R pour passer en Ralenlf Crash 
puis utilise! le pad anaioglque pour tenter un aftertouch en guldant votre chute dans le 
iraflc ou sur le chemln fl'un aulre adversalre, 

Remarque : vous pouvez acliver ou desaclfver le Ralenli Crash a volont<& pendant un 
crash. Sttectionnez MANUEL ou AUTOMATIC LIE a partir du menu DETAILS PILOTE > 
FARAMETRES > JOUAB3LITE. 

Epreuveft fle course 

Attaqu-ez-vqus au chrono ou aftaquez-vous au monde Quelle que soit votre decision, 
vous allez devoir affronter Is vrlesse pure alliee a un chaos fle crash dans le seul but 
de franchir la ligne d'arnvee le premier. Gagnez des Medailles seton voire classement 
ainsi que des Points Burnout qui recompensent une conduits habile fou lotalement 
d6?ant^e|i 

COURSE Soyez le premier & franchir la ligne fl’arriv^e... coOte que eoQle 1 Plus votre 
conduile sera agressive et futee. mieux vous y arriverez. 

CONTRE-LA- MONT RE Choisissez un circuit et battez le record du tour. 

ROAD RAGE F sites un maximum fle takedowns pour baltre le record de la course 
avant que vos degsts ne fleviennent critiques. 

POUR SUITE Vous represented la lei., Eliminez la cibie horsda-lei avant qu'elle ne 
disparaisse dans Is nature. Tapez It oii pa fait Dial et le mGchant esi t vous. Mais votre 
voiture aussi encaisse ides degSts, alors gardez un oeil sur les Jauges d'Elat el de 
Distance 

DUEL Vous vous prenez pour un pilote de genre ? Vous aHez affronter un challenger 
en face a face dans deu* vehicules de Legende. Qulconque gagne la course va pouvoir 
metlre le meme vetucule que le perdani dans son Garage. 


ELEMtHATEUR -Soyez la tete de meute frvitez de frequenter !e dernier du pefoton de 
Imp pr'fis : le pilote en derni#ne position # la fin de chaque tour exptose. Pour cheque 
vlctoire dans une Epreuve Eliminateur vousgagnerez en recompense la voiture dans 
laquede vous venez de fairs la coarse Pour d#bioquer les v^nieules centre iesqueis 
vous venez de courir, vous devrez remp arteries D#fis Collector Sans Fil contra ces 
voitures (voir D£fi Collector p. 13 pour plus de details) 

TOUR BOOSTE Centre la montre ba'tez les temps du bronze, de f argent ou de Tor 
en un seal tour pour gag ner de belles m£d aides bien brill antes, 

GRAND PRIX Grappillez autant de points GP que possibie et sortez un max de 
lechniques iors de ces courses de sprint pour don tier un coup de pouce k vetre 
collection de Points Burnout, 

Epreuve* de crash 

Quoi de mieux que de vous imposer sur la plus haute marche du podium par la force ? 
Qu'est-ce que vous drriez de detruire pSein de vehicles super chers en provoquant un 
carambolage monstrueux ? Amassez des S Crash et des m 6d ail les pour d#bloquer des 
vehicles exclusifs et aussi des Epreuves supptementaires. 

* Touchez mutant de v#hlcu!es que possible dans la Iimite de temps dispense. Des 
S Crash son! ram is sulvant fe nombre de vihlcules an Santis et la valeur des d#g#ts 
provoqu#s. Si vous gagnez suffisamment de $ Crash, vous peurriez bien gagnerur 
nouveau v#hicvle et une ntedaille 

Crash breaker 

Chaque Epreuve de Crasn a un compte a rebours Crasnbreaker different qul dsminue a. 
chaque v# nibble accident#-. Provequez assez de pagaiile et vous pourrez appuyer sur 
la touche A pour taire exploser votre v#hicule avec un crashbreaker. d#truira quelques 
v^hicuies suppl#menlaires et bien sur causer encore plus de d#g#ts qui rapportent des 
$ Crash 

* Appuyez sur la touche X pour passer I'intro d apergu. mats vous allez rater un apergu 
rapide du carrefour et f occasion de metlre au point une strategic de destruction 


* Lore quo vous. consurtez vos Risuliats do Crash app-irycz sur la touche A pour voir un 
Ralentt da voire sssai. 

Remarque : pourabandonnefun essai, acoedez an menu Pause et sectionrrez 
RECOMMENCE R. 

Bonus 

Pour gagner des $ Crash supplements ires, jetez-vous sur les Bonus Cash. 

Ramassaz les Boosts anstantan^s pour gagner imm^diatemenl an vitesse at vous 
crasher a touts allure 

Rentrez dans un bonus Cras'hb reader pour fa ire immediatemenl exploser voire 
voiture el s-emer la destruction autour de vous ! Cest une autre ta^on de gagner 
des [5 Crash! 

(Double Impact uniquemenE) Vous pensez qua votre adversaire sa d^brourlle 
mieux qua vous 7 Ramasses ce bonus pour mierveri.ir yos points m vu, ni connu 

Tout du moride 

Visitez les rneiEleurs lieux de crash et de pilotage et aimassez les Points Burnout. La 
plupart ces lieux offrent une ou plusieurs Courses el des Epreuvss de Crash auxquelles 
participer, mg is ils ne sont pas lous disponibles des le debut. Parlicipez a des Epreuvea 
et vous an debloquarez de nouveau*. 

Remarque . les Epreuves que vous avez remporlees sont indiquees per le type de 
m£dsil!e que vous y avez gagne Gagnez I or dans toutes tes Epreuves d'un iieu pour 
vous qualifier pour le GP L6gende (Voir GP L^gende ci-dessous) 



Votre taur Commence aux Etists-Unis. maisen gagriant tfes Epreuves vous allez avoir 
accfcs plus de lieux et vous devrez alors vous. isniposer en Europe et en Extreme- 
Orient 

1 S&tectionnez la dasse <fe votre 'VGfrlcufe Au d6but voire chota est llmrtg & la dasse 
Compact. Vous pouirez joti-er dans ra cour des grands unefols que vous aurez 
remporte le Grand Prlx Compact 

2. Choisissez un lieu (au debut, Vous n’avez acc#s qu'S un seuE lieu). Appuyez sur 
la touche O pour bssculerenlre les Ep re lives de CRASH ou de Course du T DU 
MONDE. (Voir Epreuves de Course p Set Epreuves de Crash p. 9). Appuyez sur fa 
louche X pour confirmer. 

3. SferectSonmez le type de crash ou de course auquet vous voulez parti cl per D^bloquez 
plus d‘Epreuves en gagnant une medaille Enfin, select! on nez le typede v^hlcufe 

et e’esl parlr. Remarque: ttebloquez suffisamment a- Epreuves en ciasse Compact 
pour vous qualifier pour le Grand PriK Compact. En remportant oette Epreuve, vous 
debloquez la ciasse sup£rieure les v£hicules Muscles. Leg end Grand Pnx 

Grand PriK Log ends 

Seulement pour les gagnants. Vous devez s^neusemenl vous aocrocher a votre volant 
et £tre un sacnS pllote pour gagner Tor dans cheque Epreuved'une dasse de v^htcule 
ei vous qualifier pour ce GP, Gagnez Tor danstous les GP L^gende pour d^bloquer un 
vghicuie de L£gen<fe.,. 

L'apres Crash 

Apr£s cheque Epreuve du Tour du Monde vos performances sont analyses et class&es 
dans les difterenls £crans de Rfesultats Course Vos performances sont mesur^es selon 
des entires tels que vos Takedowns, ra Conduite Agressive (comme la Sangsuej et les 
competences de condulte (comme Ee plus long C^rapage) Les DegSts Vihicules et les 
Bonus Crash et les Mulfiplicateurs arm£liorent encore votre score dans les Epreuves de 
Crash. Pour afficher les recompenses que vous venez de d^bloquer. visez les scores- 
cifoles ou atteignez de nouvea ux objectifs 


Recompenses 

M&dalires el v^hieules: tomes series de met&ux £tineeFants attendent le pilots victo'rEeutf 

• Sglectionnez RECOMPENSES cfan?rej|jn des Details pilots sur l‘£cran principal afin 
d'admirer les fruits, de voire conduits de forcen£. 

* Si une recompense est gns6e, vous ne I'avez pas encore remportee Specif onnez-la 
pour savcjr comment I'otrtenir! 

TRQPHEES Ilya qvatre categories de takedowns et cinq Missions takedowns a 
accomplir pour cheque calGgorie. Temninez les dnq missions pour rem porter un joti 
irophde Collectionnez les quatre trophies et un nouveau vehicule sera d£bloqu£ et 
livrd h voira garage 

VOTRE GARAGE Remporter des Epreuves dSbloqtre de nouveaux YOhicutes des 
engins rapides pour gagner des courses et des monstres d'acierqui pnometlent des 
Takedowns ladles et des degats enormes eo Crash. Jetez un oeil a ces beautfes dans 
voire garage et voyez ce gue vous devez faire pour les gagner. 

TAKEDOWNS SIGNATURE Effectuez un Takedown au bon en droit et ajoutez une belle 
photo & votre album 

EPREUVES SIGNATURE Vous aliez participer a une Epreuve SPECIALES Sped ale, 
faites-en proliter votre enlourage... Une Carte postale fera I'affaire. 

GROS TIT'RES OE CRASH Prcvoquez une -avalanche do S Crash lots de votre Tour 
pourfaire les Gros Tilres et rempllr ainst votre album de queiques articles eroustiltants 
Remarque pour d£t>loquer le Camion de pompiers, obtenez tous les Gros Titres de 
Crash et gagnez toules lesm^dailies d'or du mode Crash 


Course simple 

Parti dpez A une 6preuve solo de voire chois:, bourse ou Crash ettciislies S Crash que 
vous tlrerez du carnage provoquG vent booster votre lota! de Ofegtts Crash 

Remarque ; vous pouve? d£bloquer des Epreuves et des vghicules pour le mode 
Course Simple en progressed dans votre Tour du Monde Des v£h|cules peuvent 
Ggstement dtre d^btoquSs en mode Course Simple poufte Tour-du Monde. 

Details pEbte 

S^lectionnez DETAILS PILQTE $ pariirdu menu principal ou appuyez surla touche ® 
a partir des menus de la classe de vdhioile du Tourdu Monde ou du Crashnev pour 
connatire votre Progression g-£n£rate. voir vos Recompenses (voir p, 10). vos Records 
et sauvegarder ou charger votre Profit Vous pouve? £galemenl ajuster da nombreuv 
Param^tres de jeu. 

Airtres m odes de je u 
Menu Pause 

Appuyez sur la touche start (mise en m&rtfre) pour fsine une pause, ies options 
du menu pause varient en fonction de |'£preuve & lequelfe vogs parlidpez Vousy 
irouverez errtre a Hires: 

CONTROLS seieclionnez I'une des deux configurations de commandos (voir 
Commandes de Jeu p. 5). 


. . 

MultEfousur 

Qiie vous vouliez toop£rer ou cenectrrlr, les modes MuMrjoueur ant assez dejus 
pour tout le montie. Les modes tie Jeusupptemenialres suivants sent disponibles en 
Multlioueur 

Remarque : I'intermpteur WLAN dqtt £tre enelench£: pour pouvoir profiter des 
fen cli on n aides Mullijoueur. 

DOUBLE IMPACT Deux joueurs se battent pour des S Crash. Gul oausera le plus 
de degats S Ramasses? le plus de bonus possible el utilise? un crash breaker pour 
dlss&mlner les d£bns de voire ativersaire dans les rues. 

FIESTA CRASH Prenez la volant el faites le plus de dAgats possible. (2 b 6 jcueure, par 
binOma an mode EQUIPE ou chacun poursoi en mode SOLO) 

Remarque : progressed dans le Tour du Monde pour debloquer des Epreuves el des 
vehicules pour Je mode Mulltjoueur 

Mode multi 

Eclatez-vous avec cinq autres joueurs maximum poss^dant leur propre PSP™. (Voir 
Mode ad hoc p. 5 pour plus de details surla connexion.) 

■Aparlirdu menu principaF, seiectionnez MULTIJDUEUR puis MULTUOUEUR. 
Choisissez pamii Ees modes de jeu suivants : 

REJQiNDRE PART IE Rejoignez directement une parlie. Course Simple ou un Toumol 

COURSE SIMPLE Creez une Epreuve de Course ou de SIMPLE Crash unique £ 
laquefle cinq autres joueurs maximum pourronl participer: COURSE SIMPLE ROAD 
RAGE, FIESTA CRASH POUR SUITE ou DOUBLE IMPACT 

TOUR NO I Personnaiisez votre propre lournoi avet les Epreuves de voire choix (Voir p. 13)-. 

DEFI COLLECTOR Si vqus courez aprfcs les belles m£caniques. participez a ce dfcfi, 
Gagnez-le et vous debloqueraz Tun ties vehscules Collector ex clusifs que vous venez 
de bathe (voir p. 13). 






Crier Toum&( 


Les Eprouves dEsponibtes peuvent varler cn< fonction das Llmites do J'oueurs quo'voiis 
avcz definies; 


Nombre de 
joueurs 

Eprouves disponibEes 

2 

COURSE SIMPLE RESTA CRASH, ROAD RAGE, POURSUlTE, DOUBLE IMPACT 

3-G 

COURSE SIMPLE ROAD RAGE POUR SUITE FIESTA CRASH 


Difl Collector 


Cinq vfcbiculcs ColEeclor sonl ioclus dans Burnoul Legends el vous pouvcz les deblequcr 
on medo solo. Chacun do ces cinq vehacules pout courir dans une Epreuvo ElEminafour ol 
permet do dcbloquor un Vehicule Collector torsquo vous decrocboz la modaiile d’or. II y a 20 
aulres vehicules Collector a debloquor 15 Centre eux peuvenl otre debloquos grace au Doff 
Collector du mode MuttEjoueur. C'cst un mode un centre un : vous choisissez un vehrcule 
Collector quo voire adversaire a debloqui et vice versa, puis vous vous affroolcz au volant 
do ces vehicules Le gagnant debloquo la voiture qu-'il vientde battre ol I’ajoute a son 
garage. Doficz et batlez trois aufres pilotos dans la memo categoric do voilures pourajoutor 
four vebiculo a colui quo vous venez do debloquer. En bonus pour vos vfeloiros surtous les 
vehiculos Collector de cotte scrEe, lo cinquieme sera alors aulomatiquemcnl debfoquc. 

Remarque ; si vqu- 5 perdez lors d'un Deft Collector, vous ne perdez pas voire vehicule. 
U gegn&nt a Joule soulemem le mime type de vihicuie a son garage. 









Pariaqe da jay 

Un ami pfetend quit petit vous batire ? Alors laissez-le tenter sa chance dans urse 
Epreuve de Course unique, memo sit ne passede pas to jeu. Du moment qu'lF a sa, 
PSP™ el du temps devant lui. vous pouvez commencer faffrontement 

1 A partirdu menu principal de la PSP™ h&te, selectionnez MULT1JOUEUR, puis 
PARTAGE DE JEU. 

2. A partir du Menu AccueiF de Fa PSP™ invite, selectionnez PARTAGE DE JEU pour 
rechercher le joueur hote 

3. Selectionnez BURNOUT LEGENDS £ partlr de In PSP™ invite pour envoyer uns 
requite a la PSP™ hdte S£lectiqnnez OUI surla PSP™ hCte quand vous avez repo 3a 
requite at I'Epreuw est alors copies vers l invitt, 

4. Seieclionmez REJOIWDRE FARTFE a parlirde la PSP™ invite pour Jouer en face a 
face on DEMO COURSE EN SOLO p our j ou er se ul. Remarque Ie ternps de connexion 
esl plus long lorsde la connexion a une autre PSP™ via te Partage de Jeu. 

Remarque : en mode Partage de Jeu, une fois que ITnvite est dans l'4oran Pejoindre 
Partis. i| ne peuj plus revenirau menu Partage de Jeu, 



Trues et Astuces 

* Vos adversaries sent rancuniers quand leorTrtdSeafeur de position devlent rouge, ils 
sent sur te point de vous sortir de Fa route. Evitez-ies quand il's volps foncenl dessus 
pour effectuer un takedown rate ! 

- Utilises I'aftertouch dans les Epreuves de course pour diriger Fa carcass® de votre 
vdhicyle vers ceux de vos adversaires alin de tenter un Takedown Aftertouch . Et ne 
perdez pas cette pr^cleuse portion de barre de boost I 

* Cel appareil photo-pus dignote Indtque que vous venez d'effecluertm Takedown 
Signature : jetez un ceil a voire album photo pour trouver des indices sur Fa raipon 
d'en effecluer un autre (voir Recompenses p. 10) Les Takedowns Signature vous 
rapportent eo plus de precieux Points Burnout. 

■ Pgpessez votre Cible long des Epreuves Poursuit® et rabattez-vqus sur eile : a chaque 
collision, sa course en p&tira 

- Dans les Epreuves de Crash, chaq ne zone de crash a un point laible Trouvez-le pour 
opfimiser vos gains de $ Crash, un bon liming esl tres important. Noubhez pas que 
vous pouvez aussi vous explosersur des points fix.es ou passer [a mar die amere si 
nicessaire. 

■Utilises les tremplins pour d£coiier puis g£rez voire chute avec raftertouch a fin 
d'alterrir en plain® circulation ou sur des bonus. Si vous qblenez un crash breaker, 
Utilisez de nouveau I'aftertouch pour ramasser les bonus que vous pourriez avoir 
manqu6s. 

* Optimisez votre score eo choisissant le bon moment pour d^clencher votre 
crash breaker 



Sauvagarde at ahargamsni 

Remarque : un Memory Slick Duo™ insere dans la fente pour Memory Stick Duo™ es! 
nee esse ire poursauvegiarderet charger vohne progress on. 

S£lectlonnez PROFIL dans I'Gcrah des Details pi I ole pour g Goer voire Profil CtiolsFssec 
de Sauvegarder ou deCharger un Pnofil existurl ou bten cr£ez un Nfouveau Profit. Vws 
pouvez ggalement gctfverl'OUl), ou dPsactiver [MON), la s^uvegarde autematique 
(Ssnv, Auto), 

Sauvegarder 

■ Si la Sauv. Auto esl d^sacltv^e. votre progression sera sauvegarde^s sur le Memory 
Stick Duo 711 aprfcschaque £preuve 

* Pour enregistrer rnanuellement votre pnofil. seiectionnez PROFIL puis SAUV. PROFIL 
dans recran Details piFole. 

Charger 

■ Seiectionnez el chargez un Profil & parlir du Memory Stick Duo™ au demurrage, 

■ Pour changer un Profil apr£s le Fancement du feu. setectionnez PROFIL puis 
CHARGER PROFIL dans l'£cnan Details pi I ole. 



Avviare it gioco 


VISUALE da destra 



intemuttore POWER/HOLO 
(accenslone/blotco funztonl] 


VISUALE DADAVANil 


Coperch io va no d isco Con nettorl DC OUT 




— 




Porta IR — 

Conn 

ettore 

— Levelta OPEN 


USB 



domligirra il tuo sistema porlatile di intraltenimenfo PSP™ (PEayStaffon®Portat>le) 
secondo le indrcazioni del menu ate- di islruzioni def silsfema PSP™. 

Accendl ii ^sterna PSP™, la spla POWER (aacedsionej si illuminerci di verde e vedrai 
apparlre II menu principals. 

Premi la levetfa OPEN per aprire il coperqhip vano disco Inserted |l disco di Burnout™ 
Legends con I 1 etictietta rivolia verso il lato inferiors del sistema PSP™ e chiudi 11 
ooperchio vano disco 

Met menu pifncipale. sefeziona e poi 0 vedrai ap pa rife ricona specifics del gioco: 
selezionala e premi il lastoX per&wiare II software. 

Segui le islmzioni su schenno e fai rifenmento a quests? many ate per information I 
sljII'uso del software, 

Nota: non -espellere il disco UMD™ durante I'uso, 

MEMORY STICK DUO™ 

Atlenzicnei Tienl le Memory Stick Due™ fuon da I la porta, ta dei Bambini pieeoll: 

potrebbero essene accidentalmente inghiottite 

Attenzione! Non premere I'interruttore POWER/HOLD (accensioneftlocco funzioni) 
durante il caricamento d!i dair dal disco di gioco per PSP™: potrebbero danneggiarsi 

II gioco dispone di una Tunzione di autocaricamento in fase di awio e gualsiasi date 
presente sulla Memory Slick Duo™ sari caricato automaticamente. 

Per salvare i progress e le impostazioni di gioco. in sensei una Memory Slick Duo™ 
nefl'ingresso Memory Stick Duo™ dal tuo sistema. Puoi can care dati di gioco salvatj 
da quests Memory Slick Duo™ o da gualsfasi altra Memory Stick Duo™ die contenga 
partite salvate in precedenza. 

Nota: asslcurafl che sulla Memory Stick Duo™ d sia. spazio Irbero a sufficient a prima di 
inizi&re a giocare. 




Sistema PSP™ (P!ayStation®Portable) 


Schermo LCD 


Tastl 

direzioraii 


Spia 
access® 
Memory 
Stick Duo " 1 


Spia POWER 
feccensione) 


Spia HOLD 
(moccofunzioni) 


Volume 


Spla 

accesso 

WLAN 

Pad 

anatogko 
Atfrcoo tracolia 
AlWparlant? 
sinistra 
Tasto HOME 


AStopariante destro 
Tasto START 
Tasto SELECT 
Tasto audio 
Tasto display 
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Fusion! wireless (WLAN) 

J gioelhl she supports no la funzloriaSita wireless (WLAN) H consentorio di comunlcare 
con aliri aisteml PSP™, searieare dati a eompatare com altrl utenti trarnite eannessrone 
a una Wireless Local Area Network (WLAN). 

Mo da lira Ad hoc 

La modalita Ad hoc e una funziorte wireless (WLAN) chc permette a duo 
o pm slstemi PSP™ dT eamunicare fra loro. 

Cdndivisiane di gioce 

Per a Ice mi giochi, £ previsla una modality Che ti consente di eondjvidere 
spediTiehe funzionE eon attri utentl sprovvlsti di giochi per PSP™ nai loro 
si slam i PSP™ 

Affronts (a strada - aggressivamante! 

Le shade non servono -per passoggiare: seivono per sgorrwnare! Sfida tutti gli altri piloH 
per eseguire il Takedown definitive sui kacciati piu belli e agll increci piii pcriccfosi mai 
apparsi nalla serfs di Burnout. Velocity devastaziona e rovina so no lo uniche coso che 
contano. 






Tuttf i com and i 

No!a: e pcsslblle usare sie II pad analogies, sia I tastl direzionali per esegusw la stesse 'azloiii: 

Nota; alcune option! del gioco &ono motto chlare @ non necessity o di spleg^ioni m\ 
presents manuale 

Comandi di gtoco 

Nota: l op£ione CONTROLLI del menu consenle di selerionane due divers! meted? di 
control I o (per ulterior! inform azioni, consults Eg sezTone Menu di pau&a a paging 11) 


Tlpo A fpredefinlto) 

Ajeeelera 

Tasta-X 

FrenafRetromarcie 

Taeto □ 

Stefza 

Pad analogies 

Tutbo 

Tatitu HU 

Clacsen/Skenp 

T^std O 

Cu a rc'3 dietro 

Tasta KH 

Carmbia visuele 

Tasto A 

com and i com uni 

Effatto 

Pad analogies 

CraihSieaK er (negii incmci > 

Tasto A 

Tempo di impatto (durante g¥ schianti} 


Paus ftfRishiarn a il m a nu d i pausa 

taste START 

Movimento net menu 

Euidenzia la too dei menu 

Tasto’I'/f 

Sec-ti le a K-ernetive 

Taste 

Seiiezianju'Pa'E'ia alia sjcherrnata sequent* 

Taslo X 

Tnrna u il a sehermsla precedence 

Taslo A 










































Preparations 
Cneare un profile 

Per memorfzzare ilu-bt progressl in Burnout Legends, £ necsssario un profito. 

1 Quando tl ehtesto, SeleZiona NUOV0 PROF1LO e usa la Eastiera su schermo 
per inserine tl norine del protilo. Seleziona FATTO per fm:ne. 

2 Quando sppare ia richies?^ dJ salvatagglo selezlona S& per saivare ii profile suiia 
Memory Stick Duo™ e confermare, op pure toma alia schemas precedents, 

Nota: se selez ion eras NO. verral awisato che I'autosalvatagglo sar& disattivato Se 
contirruerai e seiezionersH Si at prosSlmo awEso, il tuo profile non verrfi salvato e 
I autosalvataggio sani disattivato, 

3. Quando appare il messaggio di salvataggio eompletato premi ir tastd a per 
pnosegulre, 

Caricare un profile? 

* Nell a ■schernnais di scelta dell'op zi one seleziona CAR IGA PROF I LG. decidi quale 
profile? fi interessa e selezionalo per rag grunge re la schemata dr caricamento 
eompletato. Premi il tasto © per raggiungere il menu principale. 

* Net menu principale, potrai affrontare il WORLD TOUR (consults, pagina 9). 
eonfigurare una gara perwnaliizata, affront are un EVEN TO SiNGOLO (consults 

p agin a 11) giocare con gl> amici a Bum out Legends in modality MULTIGIOCATGRE 
(consults pagins 12)oppure consultaref DETTAGLI PILOTAe modlficare le 
impostazloni di gioco (consults pagina il) 


Distrugcji per guadag flare 
Punts Burnout 

Affronts Je strade, elimina I rivali e eorri r tuoi rischi Gusdando & sohiantandoti come un 
forsennafo, guadagrterai punti Burnout e i premi annessi L'abiliti si eaprime seguendo 
la scia degJi aftri tamponandoli, derapando @ fendendo il traffico, quindi schiaccia 
I'acceleratore a tavoletta, aggiudscati quaGche premie e vine! tanti nuovs vsicols che ti 
verranno consegnati nel garage 

Tu rbo 

' u, i m; * 

■ IF.* With p- 

Fends il traffico in anrivo supers le curve in derapata lanciati in vo!o da una cresta 
oppure tampon a gfi awersafi per caricare il tuo Turbo Se gmderai in questo mode 
eslremo sufficients™ ente a lungo, accanto alia tua barra appanrSi una stefte rotante 
Conlinua a guidare come up pazzo e la stelfa si nempir^ Se nuscirai a riemplme tre, 
guadagnerai il massimo di punti Burnout 

Takedown 

I Takedown ti offrono la massima ricompensa di Turbo e punti bonus Fai schiant&re 
un rivals fuori dafla strada per aumentare la tua quantity di Turbo a ogn» Takedown 
guadagni una parte della barra Turbo, fino a un massimp di quattro. Se perb subirai un 
Takedown o Ej sobianterai, pertferai amehe una parte delta barra Turbo 

l Takedown hanno quattro diver&i Hvelli di difficolt^, da Facile" a ‘Da campion!". Se 
soddisferai i Tequisiti dei Takedown, potrai sbloccare nuovi veicoli Fo-trai eeopnre quali 
Takedown har completato nella schemata der trofei (consults la sezione Ricompense a 
pagina 10). 


Effelto e Tern pc di impatto 

Se per easo viehl eentrato da un riv ate aggresstvc o drsiruggi ii tuo veicolo. pud 
sfrutlare questa nefaste eireo stanza a teo van-tag glo. Dope loscTiianto, Sieni- premulo il 
iasto R per altlvare ii Tempo dl impelto. die ralienta lazione, e usa il pad analogies per 
controllare I'Effetto e guidare il too rottame verso I) (raffico o un altro pllota. 

Ncta: pact attivarc o disaltivare il Tempo di impatto quando Ii sch-.anti Seleziona 
MANUALE o AU TOMATfCQ nel menu OETTAGLI PI LOTA > IM POSTAZtOWC > AZIGME 
DI GIOCG 

EvenH Gara 

Affronta Ii cronometro o il nesto del mondo. In enlrgmbl i casl, dovrai puntare suite 
velocita e suite distruzione con un soJo otjiettivq in mente: raggiungere il traauardo. 
Guadagna medaglie con i piazzamenti e punti Bumoul con una guida a bile, o addiriltura 
eslrema 

GAR A Sup era il iraguardo in prim a posizione. a qualsiasi eosto. Piii astutamente e 
aggressivamente guidi, megiio 6. 

SFIDASUL TEMPO Affronta una piste e sup era jl record sul giro. 

FURIA STRADALE Infliggi Takedown a tutti i livali che ti e possibile per bade re il record 
del traeciatd-prime die t tuoi danni raggiurtgsno un livello enlieo. 

iNSEGUfMENTO Tu sei te legge e devi inliiggere Takedown a I criminate obtettivo prima 
Che fugga Se riuscirai a empire il delinquent un numero sufficient di volte, saite too 
Ma stai atfentg. perctite anche il tuo veicglo subir3 danni. Tteni d'occhio il suo indicator? 
di salute e quello di distanza. 

COM FROM TO Ti consider! un piloia particolarmente in gamba? Affronta in sin-gal a r 
lertZone uno sfidante usando due veicOli da teggerida Chi emerged vinditofe inserted 
nel propria garage il veicolo dello sconlilto. 



ELIMINATORE Ceres sempre dl reslare in tesla, perche alia tine di ogni giro verrS 
ell mi Oslo il pilots in ultima posiziorte. Come premio per la vitloria in ogni evento 
Eliminators, sbioccherai il veicoloda collezionisti con cui avral ganaggtaio. Gli altn 
veicoH contro cui hal corse si possonosbicecare sdovsneendo ie Sfide collezionisti 
wireless centre tfi essr (consults Is sezione £ti<te cotfezionisU e p agin a 15). 

GIRO LANCtATO Batti II cronometro evfhd fa medagiia di bronze, d'argenlo e d'oro In 
un singolo giro. 

GRAND PR IX Accumula tutti i pun if GP ehe puoi ed esegui tutte le acrobazre che riesci 
a reafizzare in queste gars, peraumentare i tuoi punti Burnout. 

Event! Schianto 

Cosa c'S di meglfo della soddisfazione di raggiungere il primo posto con le unghie el 
denti? E cosa ne did di dsslruggere veicoli costosissimi per creare un grandiose cumulo 
di roltami? Guadagna 5 sch?anto e una medagiia per sbloccare veicoli esclusivi e nuovi 
everilL 

* Col pi sa tuts i vei coll che poor net I imitate tempo a disposizione. Guadagnerai 
£ schianto in base al numere dl veleoli dlstrutlf e al valors dei dannl InfiHti. So 
accumuierai S schianto sufficient! potral vlncere un nuovo veicoio e una medagiia. 

Crash breaker 

Ogni evento Schianto provede un diverse oblettfvo dt Crashbreaker, che diminuisce a 
ogni incidents provocate. So provocherai distruzione sufficient. potrai premiere il lasts 
A per far espiodera il tuo vercofo con un Crashbreaker. distruggen-do aNri awersart e 
aumeniando ulterionmente il totale del damn! che ti fruttano $ schianto 

* Premi il tastoX per saltane llntroduzione, ma ricordali che cosl perderai una breve 
panoramrea dell'incrodo e ti sara piii ditfidle programmare II luo percorso d'attacco. 

- Prsml il taste A nella schermata dsi rlsuMaN dello schianto per aceedere a un replay 
del tuo tentative-. 

Nota: per annuli are un tentative, richiama il menu di pausa e seieziona riawia. 



Sonus da raeeoglj&re 


Per gusdaanare altri £ schianlo, passa sopra i bonus di denaro 



PasSa Sopra il Turbo Immediate per guedagnare urnmedialamenta velOCttA e 
poienza d'impattQ 

Colpisci un Crashbreaker per provocare un'es plosions irnmediata interna a I tuo 
veicolo, che Ei frulteri anche altri $ s chi ante 1 

(solo Doppio Im patio) Pen si che il tuo rivals slia aceumuleridc piCi punti tfito? 
Travolgi quesla icona per portarglrene via qualcuno 


World Tour 

Visits i piu spettaeoJafl scenari da coin pet tetone e aceu'mula punt: Burnout giobafi Moiti 
seen art prevedono uno o pig- evens i Gera e Sehianto 9 cul pa-rtecipare, ma non sene tutH 
disponibilt conlemporeneamente dovrai sbioceani giocando e progredendo negii ev&nii. 

Hota, gli eventi completati sono conLrassegnatt dalla medaglia che ha* vinlo. Aggiudicati 

I oro in lulti gh eventi di uno scenario per qualificarti per il GP di leggende (consulta la 
sezione Grand Pri>: di leggende a pagina 10) 

II Tour inizia negii Start Unitr Men meno che sbtoccherai Peecesso e nuovi seen an. 
potrai raggiungere snche PEuropa e I’Asia 

1 Scsgli la tua clause di veicoli. AlPinizio a disponibile solo la classe Compact 
Vincendo il Grand Prix Compact, potrai poi oilmen tart! con le auto di classe superiors 

2 Scegii uno scenario (all'inizio ne £ disponibile uno solo). Prenm il tasto D per 
scegiiere fra gli event! GARA e SCHiANTO del Tour (consults le sezioni Evens! Gera a 
pagina 7 ed Eventi Sehianto a pagina 8). Premi il sesto X 

3 Solezior-a ('evento in cui vuoi com pe tore Vincendo delle medaglie. polrai sbloccare 
nuovi evcnii Come ultima cosa, see oh il vefcolo e preparati a bruciare I’asfalto 




Nota: sblocca un humero sufficients di eveiilf della, desse Compact per qualified rtf per 
IE Grand Prix Compact. La vittoria in questo evenio Ei permettere di sblocca re la classe 
successive <Musde). 

Gran-J Prix di Jaggende 

E riservalo el vincentl Per accedere a questo even to, dovrai iimpegnarl] seriamente at 
volante e diventare un pilota veramente agguerritd, dato che dovrai aggiudicartf I'oro 
In tutti gii eventi di una classe di veicoli. Conquisla I'oro in tutti i GP di leg geode per 
sbloccare un veicolo detfe leggende. . 

DopO la gara 

Dopoogni evento del World Tour, la tua atilita verr£ valutata in una serie di sdhermate 
che li presentano i nsullali della gara II tuo rendimento £ misurato in base a criteri 
come f Takedown, ia guida aggnessiva {per esempio, seguendo le scie) e I'abilita di 
guida (per esempio. la derapata piu lunga). I danni indilti af veicoli e i bonus di denaro 
aumenlano ulteriormenle il lota I e negli eventi Scbianto. Rsggiungf gli obreltivi di 
punteggio o soddisfa nuove condizioni per sbloccare altre ricompense 

Ricompanse 

I pi loll di successo saranno premiatf con numerosi Irofei d( metal I o scintiltante: me dag lie 
e veicolM 

* Seleziona RICOMPENSE neita schemata def dettagfl pilots, raggiungibile dal menu 
principaie, per ammrrare i risuttatl deila Ida guida scatenata. 

* Le flcompense oscurate sons quelle che non hai ancora guadagnata Evldenziaie per 
scop lire come otlenerie, 

TROFEE Esistono quattro categorie di Takedown, can cinque obiettivi Takedown 
da raggfungere in ciascuna di esse. Raggiungiti tutti e cinque per assicurarti ur.o 
sdntINarsie premie Conqulsta quattro trofei per sbloccare un nuovo veicolo. che verr$ 
consegnato as tuo garage. 


GARAGE II successes neglT eventi sblocca nuovi velcolr da quell! pi£j scattanti ideaEI 
per vincere Ee gare, ai grossi mostri con i quail pofrsi infirggere doiofosi Takedown e 
leulficanli quantity di danni da schianto. Ammlra queste meraviglie nel luo garage e 
sooprr cosa devl fare per guadagnarfe. 

MARCl-fl TAKEDOWN Eli min a un wale nef purvto gfuste e fmmortala ll momenta net tuo 
album fotografico. 

EVENTE SPECIALI Un evento specials sbloccato £ qualcosa dhe merits di esse re 
commemorate inviando urta cartolina a casa 

TITOLI SCHIANTO Aceumula qusntiii immanl di S schianlo ner Tour perfinire in prims 
pagina. cost potrai eoliezionare i titou def giomali da Insenre nef tuo album 

Nota: persbloccare rautopompa, racoogli tyiti i litoli sqhianto e oltieni tutfe le medaglie 
d'oro rn modalttS Schianto 

Evento singolo 

Partecipa a un evento Isolate di lua sceita in un evento Cara o Schianto. in eui tutti i $ 
sctiianto guadagnati aumenteranno il tuo total e gtobale degli schianti 

Not a: progredssci net World Tour per sbloccare eventi e veicoli nella modalitS Evento 
singolo. E possibile sbloocare veicoli peril Wbrld Tour arche in modality Evento singolo. 

Detlagli pilots 

Seli??iona DETTAGLI PI LOTA nel mend principal? o preml il taato© ne<i menu del 
velcolo peri! World Tour o del Corse Crash per scoprire tl tuo progress® generate le 
ricompense sbloccate (con suite p agin a 10), i fuos record e saivare o caricare un profile, 
Puoi anche mqditicare diverse imposiazioni di gioco 


Altrs modal fta di gioco 


Menu di pausa 

Premii il taste START perconcedertf una pavsa, Le cpztont del mew di pause 
dipendono dall'eventg a qui star partedpando e qqmprendono: 

CONTROL LI Sefeziona una delle due configuration! dec tomandi (consufta la setione 
Ccmandi di giocc a pagma 5) 

Multigiocatore 

Non importa se cerch! azione collaborative o competiliva le partiGe mu Itlgi orators 
offrono velocity e dtslruzione per tulli i gusti. Selezionando Multigiocatore. potrai 
accedere alle seguenfi modaliia aggiunlive: 

Nota: per altivare la funzionalifa multi giocato re r I’interrultone WLAN deve essere nella 
posizrone altiva. 

DOPPIO iMPATTO Due gfocatoh sn affronter o per i $ schianto. Chi riusclte a prcvocare 
le devastazioni maggiori? Raccogli oggetli a rilmo espiosivo e usa 11 Crash breaker per 
omare le strade con i rottami del tuo awersado. 

CRASH PARTY Mettiti al volante per infliggere i dannf piu grave {per 2-6 giocatori che 
competono singotarmente in slile SOLITARIO. oppure a coppie In sllle COOPERAT1VO). 

Note: progrediscl nel World Tour per sbloccare evenn e veicoli nella modalita 
muldgiocatore. 

Modalita Multig locate re 

Affronts delle partite di gntppo con un massimo dr altri cinque glocator!. ciascuno con 
it proprio sistems PSP™ (per le Information! dl collegamento. consults la sezione 
Modally Ad hoc a p agin a 5) 

- Seleziona MULTIGIOCATORE nel menu principals e quindi MULTIGIOCATORE. Scegli 
una delle seguenti modalite multigiocatore: 


PARTEC I PA EVENTO SINGOLQ Piftedp'a a un sin goto everib Ore a un events Gara 
■o Schlanto indi pendente a eel possana parfecipere f ino a cinque altrl glocatorF; GAR A, 
FURIASTRAOALE, CRASH PARTY, JNS'EGUiMENTO a DOPPIO 1MPATTO, 

TORNEO Personalizza il tuo torneo eon eventi a tua scelta (leggi qui di seguito). 

CREASHDA COLLESiONJSTj $e cerchl ouevl a V'eloctesimi vbibbli., lanoi? quests 
s-fida. Vincendcle, sblpcgherei resclusivo veieolo da cpllezionisti the ha\ batteto 
(ooraulta paging 1 3) 

Crea torneo 

La disponifcilita degli eventf Gambia a seconds del limits di giocateri irnpostato. 


N. di giccatort 

Eventi dieppnibili 

2 

GARA, FURI ASTRA DALE. INSEGUIMENTO. CRASH PARTT 0 DOPPtO IMPATTO 

3-6 

GAR A CRASH PARTY FURIASTRAOALE, (NSEGUlMENTO 


Sfida eollezionisli 

La lua cepia di Burnout Legends comprcndc cinque veicoli d□ collozionisti da sbloccarc 
nolle partite pci gFocatore singofo. Per egnuna delle cinque classi di veicoli, £ previslo 
un evento Eliminate re in cui com peters e un veieolo da coilazionista da sbloccare 
oltenendo fa medaglia d'oro. Comunque,. esistono altrr 20 veicoli sbloccabili da 
collozionisti. 15 di essi si possono sbloccare nolle Sfide collezionisti nella modalita 
multigiocaiore. Quests ultima so no gare testa a testa in cuF dovrai scegliere di guidaro 
un veieolo da collezionisti che possiedi e cho il tuo awersaito non ba sbloccato, e 
viceversa. II vincitere sbSoechera il veicofo che ha sconfitto c to accogfieri nel propria 
garage. Sfida e batti aftri tre piloti in una stessa classe di veicoli per aggiungerno 
di nuovi. II quinto vena sbloccato come rieempensa per aver vinto tutti i veicoli da 
collezionisti di una serie. Affronts s vine! tutle Is Sfida collezionisti delle cinque classi 
per divanlare una leggenda di Burnouf! Nota: se vieni battuto in una Sfida collezionisti 
non pcrdlF il tuo veieolo. Semplieemente, il vincitoro ne acooglie uno uguale a I tuo nel 
proprio garage. 










Condlvieione di gEoco 

Hat un amico che pensa df polerlr battere? Allora metlifo alia prove neg!i event! Gars 
Isoiatt. andie se non he una copia def gioco. £ sufficlente die possleda un si sterna 
PSP™ per dare initio alE'epico soontro. 

1 Nel menu principals del PSP™ dell host. seleztona MULTIGICCATORE epoi 
CONDIVISIOW& DI GIOCO 

2. Nel menu Home del PSP 1 " dell'altro giocatore. seleziona CONDI VISIO WE DI GtOCO 
per inizlare la rlcerca deli'hosl. 

2 , Sefeziona BURNOUT LEGENDS sul PSP™ dell'altro glocators perinyiare la richFesta 
a! PSP™ dell'ospite Sefezicna Si sul PSP™ deli'host quando appare la richiesia per 
ina-sferire I’eventoal sislema del! astro giocatore, 

4. Sefeziona PART EC I PA suf PSP™ dell'altro giocatore per affrontare la sfida oppure 
DEMO PER GIOCATORE SINGOLO per giocare da solo. 

Nota: quando tl colleghl ad altrl si stem I PSP™ per la «hd I visions dl gioco. preparali a 
tempi dt cartes memo piif lunghi, 

Nota: durante la condivisione di gioco, I'altro giocalore non puO piCi lomare al menu 
Condmsione di gioco dopo aver raggiunto la schemiata di partecipazione 


Consigli e suggerimenti 

* J tuol awersari ricordanoi Eorti subtil, Quando ll contrassegno dl positions di un rlvale 
dlventa rosso, signifies ehe £deciso a butts rli fuorl straps' Qu ah do si appresta a 
sperwart, alEonianati per realize are un Takedown negate! 

- Usa f'EfTetto negli event! Gara per mgnovrare il rartame del iuo veicofo contra gfi 
awersari e realizzare un Takedown a Effetfo Cos I non pend era i aicuna parte della 
baira Turbo. 

* Se vedi Ismpeggiare la vlsuate. signifies ehe Hal- appena corsquistate m M archie 
Takedown ed e siata scattata la fete. Esamina il luo album fotografico per seoprlre 
come trovarne altri (consulta la sezione Ricompense a paglna 10). I March I Takedown 
li fnma.no anche mclti puntr Burnout, * Portatl davanti ai luo obietlivo negli event l 
inseguimante, poi inchioda i freni. Ogn-i vote a the ti tampons, ll sue veicoEo viene 
danneggiato. 

> Negli evenfi Schianlo. ogni incrocio prevede un punlo critico che ti permette di 
often ere la massima quantity di $ schianto. II tempismo e importante: se serve, non 
esitare a inchi odare i freni o a jn gran are Ea retromarcia. 

* Sfrutla te rampe per spiccare il vole e poi us& lEffetto per tringefli verso It traffreoo 
degli oggetti da raceogliere. Se tccehl un Crash breaker, us a rtuovamente rEflelto per 
cercare eventuali attn oggetti efre hai mancato. 

■ Per ottenere il massimo punteggio, tai detonare il Crashbreaker a! memento giusto 




Salvalaggio- e carl ca rnento 

Note: per sslvare e camcare I progress!; e neeesserla unaMemoiySticfc Duo™ Insert is 
n^f'ingresso Memory Stick Duo™ 

$ eleven ^ PROFILO nelta schermata del dettagli pilota per gestlre il tuo profile, Polrai 
&alvane, qaricare un pnofi lo -esistante a cream e uno nuevo Potrai anche attlvare o 
disaitivane I autosalvataggEo. 

Saivgfaggio 

• Se I'autosafyataggro £ altivo, i (uoi progrts&i vengono salvati sulla Memory Slick 
Duo™ dopo ogni evento 

* Per salvare manual monte il tuo profilo, seleziona PROFILO e quindi SALVA PROFILO 
nella sehermata del dettagli pilota. 

Caricamento 

«All'awio. sele^iona e carira un profile presente sufla Memory Stick Duo™ 

■ Per can care un profile durante il gioco seleziona PROFILO e quindi CARICA 
PROFILO nella schemata del dettagli pilota 



RECHTS 


Spielstart 



POWER-/HOLD-Schalter 


VORNE 


Disc-Fach DC OUT-Anschluss 

H 



IR-Port -— USB- L — OPEIM- 

Ansehluss Entriegelung 





Rich-te deiri PSP™- (PlayStation'Poriab1ej4H and held- VfrdeospiefsyBtam wsa im PSP ru -|-faii | db'j'G'h 
besehriehen ein. 

ScMte da? System ein Die ROWE R-Kormoll-Leuclite leu elite! nun grbn eufundeserseheint dos 
Startmenli. 

Dritnke die OPEM- EnlriEgelsing, uun das Bise-Facb zu dftrien Lege die Bumoul Legends ru -Dise mit 
der bednrekteti Salle hath hinlta tin undsth liaise Oitt-fath. 

W3hle Im Slsrtmenil zud^cbsl aoschlleftenii © . Mun er?ebefotein Bild tfer Suflwre Wahte dss 
Eildl atis und dri-cke die Taste, um das Spiel zu started 

Folge den Bildsetiiimanweisungen imdlles diesa? Handbpch. wenn du weifere Informationen zu 
diasem Spiel brrt&tigst. Hmwefo: Entfemedu? UMD ! " Ahrend des Spiels nichtaos dem Gerat. 

MEMOfty STICK DU0 ,u 

Wanning! BewaPtre Memory Stick Dtio^-Medien aufecrhalb dcr ftokhweite kieine-r Kinder auf, darmt 
sie Pichfc versehenllieh versctiluckt warden kfl-nnen 1 

Warming! Orlicke raicht den POWER-iROLD^Schaltar. warm Daten von der HMD gelation warden, um 

Detenuerlucte zu veweiden 

Dies« Xitel verfiisfl liber eitte automatisclie Lade-fucktion beim Bottfvorgang. die die aufdem Memory 
Stick Duo™ gespeicltarteu D?ten sirtomafi-stli l&tft, 

Wenn du deine SpielainstelFungen end Fortschntte speiclhem mOehtest, stecke einan Memory Stick 
Duo™ in den Memory Stick Deo :w -Steckp!atz demerRSP™ em. Do kannstgtspoiePierte Spreldsteti 
von ainam baliebigen Memory Stick Duo™ (mil entsprechenden Spielstandan) laden. 

Hinweir Aehre darauf des? auf deinem Memory Stick Dvo' u genug freierSpeiefoerplatzvnrtianden 
ist. beuor du anf3ngs.t zu spielen, 


PSP™ (PlayStation®Portable) 


I -Taste 


LCD-Gilds chirm 


I -Tsste 


Rlchtimgs- 

tasten 


/n * 


t 4 ) Y > 1 

\Fl 7 


Memory _ [_ 
Stick Duo™- 
Kontroll- 
Leuchle 

WLAN- 
Kontfoll- 
Leuchte 

Analog-Pad 


Trageschlaufe 
Linker Lautspns cher 
HOME-Taste 








Lautstarlo? 


•infti'if AOXD 

_ -Taste n 

■ 

oo ^*1^ 


POWER- 

Kontroll- 

L&utbte 

HOLD-Kontrcll- 

Leuchte 


Rechter Lautsprecber 

START-Taste 

SELECTTast® 

Sound-Taste 
Display-Tasto 



Wrde«|WLAHKunktloncr 

'SaftwafelSEer, die Wlrsfrlias (WLAMpFunktisnen yntertliiteon, emegiiehen dcn$ BenulzarmiHantjeron 
PSP ^-Systemen zu kom roun iz ie ren, Daten hem n?erzu laden und uber ein fcabetloses Netzwsrk 
(WLAN) segen andere &enutzer zu spiftien. 

Ad Hoe-Mcdus 

Der Ad Hoc-Modus ist tine Wireless {WLANJ-Funkl-nn. Uber die zwei Oder mehr ein- 
?efne PSP 1 *-System* <Hr*kt mite in an der kerning nszieren SfOnnijn 

Game Shading 

Emige SoftwoTelitel verfugen Uber d e Game Sharing- Funktion d>e es dem Beimlzer 
ermdglich! besfirrcmte Spielfunktionem mitanderen Benutzem zu leiten die kein 
PSP ^-Sprel m ihrem PSF T *-5ysiem ha ben 



Gin S-traRe gchfirt dir 

Fgftgflnger und WeioheleT ha Pen eur der Strain nichts verlpren - istir wer den Asphalt zgm Bremen 
bring!. uberJebt Fordere deme Ge^n-e? zum ulltmalrven Takedown aul den bes!en Stricken und den 
heifjesten Crash-Kreuzun-gen dier Bumcitt-Sene heraus Speed ZerstOnjng Chaos Alias andere rst 
unwlelrtig, 




Uollstancrlge Stc-UefUntj 

Hlrwflli! Dss A,nalc^.PiT-ii und >11? Rightuivgsiastett ffl'r d^s^jbein AkMenfrh be-nuiai wer'd&n 

Hnwfiir. E n-gp OpEi-an^n d*s Spiels smd 5e:hs1*rt r fl'e-nl und warden in diasem Handbsigh night 
eilSulert 

SpSefstgugrung 

Hindis Unter def MenaajSion STEUERUNG steheri iw&i vsTSChieden* Steuefijfisiswethcdei'v 2nr 
Veiftigung (weitefe InfaTmationen findest du unter Pause-MenO) 


Typ A (Standard) 

- ; 

BsschteurngBri 

X Ta ste 

BremseflyRQeftwfirts 

□ Ta ste 

Leu ken 

Analog-Pad 

■ Boost 

MM Taste 

H Li pci'Eiro >vp 

O Taste 

r-iach hi?i!en sehen 

K9 Taste 

Kamera wech&eln 

A Taste 

Allgemeine Steuemng 

AftBrtowcft 

Analog-Pad 

Crashlc-reaker (auf CrasTi-Kreuzupgen) 

A Taste 

Impact Time [wahrend des Crash s] 

Kfl Taste gedruckt halten 

Spiel untPfbrecheni'Fause-Menu aut<ufen 

START Taste 

Meniinavigation 

Menueintrage marfcieren 

’HT Taste 

jAuswaN wechEeln 

Taste 

iAuswBhlen/Weite? zum nachsten Sildsch:rm 

X Tasle 

ZurCick zum vofherrgem Bildschirm 

A Tasle 







































Elnrichlen des Spiels 


ProFil erstsllerv 

Burnout Legends bendCg* sin Proril w;n du cfeinen SpielfortSchritt FesthaHen rtidchte-st: 

1 Sei derAuffordsrungwahrstdu NEWES PFtOflL und gib?! mitMlfe der Bildsehirmliistaiur eiiien 
NarneitfLir dein Profil ein. WShle FEFSTIG, urn di«< Emgafoe ab£u Millie Gc?n. 

2. Get der Sp«ic(rers«lfofderung wahlstdu JA, urn ctein Profil auf einen Memory Stkk Duo * m 
speiciiem end zu bsststigen Oder urn in den vortierigen Bildsdnirm zuruckz'jkehren 

Hinwei?' Wenn du HEIN auswahlst, erhaEtsf du ein e Wamyng, dass Autosave deakliiviert wiFd, Wenn 
du Fortran rSt und bel der nSctisten Vi'amufig JAwah 1st, wind dein ProJil nichl gespeichert und Autosave 
abgeschallet. 

3 Wenn die Melduag erschieint, class der Speiohervorgang abgescblosten ist, dnllckst du die 
-Taste, urn Fortzufahren. 

Profil laden 

■ im Eildsihlrm 'Opticm aus^ahien* wS-hlst du PROFIL LADEN Suth dir dein Profil aus yrtd wahle es 
a us. AnschlieSerisf erscheint die Meldurtg, dass der Ladevcrgaitg abgesohfossen wurde Cm eke die 
gJ-Tsste. urn Ins Hauptmend 2u gelangen. 

■ lm iHauptms-nu kannsr du entweder auF die WORLD TOOR gehen, dem ei genes Renn- oder Crash- 
EINZ EL-EVE NT veranstaJten. Burnout Legends mrt Freurtden im MULTIF'LAYER-Motftjs spielen Oder 
dir die FAHREftiMFO ensehen und die SpieteinsteNungen anpassen 




Wer buml, (j c-v-H n nl 
Bumcnrt-Punkte- 

Ma?h die $tre£len ti nether, sat? ^elne C&sner aufier Gefacht und fprPere dps Rlslkg heray-? Fa hie - 
und crash e - ohne jede Rucksichi und du gewinfiSt wertvolFe BumouS-Punklo und die dazugeh (iron den 
Belofanungeri. Dleht eutfahren. wegsthlebon, drinen und si eh dureh den verkehr ichtftngain smd 
Kriterlen Tor das Fatirkonnen allies Burners - also 51b Vollges, schnapp du die Meda ilian und hoi dir 
die neuan Waged in Paine Baraga 

a a cm Bar 

■wr-*- 

: n :. 3 ta 1 an * 

■ IM Hi 1-5 * 

$chi0ngele dkh Porch entgiegenkommenden verkehr tfritle um kurven. spsing-e Qber Kuppen oder 
riskrefe em Rarommanover hai deinen Gegrtern, um ihnen Treibstoff fur rteine Boost-Aozeige zu 
stehltn Wann tfu krnge jaenug antram rfihrsl, erscheint ein rdi^def Slam naban dainef Anzaige 
Fahr waiter wie am Verriiekter. und der Stern TolR slch. Behalte die Nerven und tulle drei Sterna um 
maXimale Burnout- Punktc Zu gewinner 


TakePowis 

Takedowns bnngen Girdle g-rb&len Geschwindigkaits-BCHKtS und die meietan Bonutpunkte ein Rsmm 
el nan Rrvalisn von dar StraCe, um derne Boost-A/tzarge zu vergrbl5.tr n und aufzufuil en: pro Takedown 
wlrd aln Sagmenl hinzugefUgl, msgessml maximat «er. Musst du salberamen Takedown einslecken 
Oder trashst du, gfiht ehls dor h£rt ofarbedeEen -Segments vcrlOfen. Takedowns Sind in vief Ziel- 
SdhwiarigkaHtgrada unterteilt. von Elnfach bis Champion, Erretche dtese Takedown-Ziere, um neua 
Wagon frcizuschalten. 1m Trophatn-EildsehirEn l.sithe auch Bclohnungcn) fcannst du nachsehcn 
weiche Takedowns du harass gesthaftt hS'-st 

Aftertouoh und impact Time 

Seibsl wann du von einem verrUckl gewordenen Gegner auQer Gefechl geselzt wurdesl oPerdu 
deinen cigenen Wagen zertegst. kannst du -daruus noth emen Vo*leil Ziehen Halle naeh de-m AuTpralt 
die R-Tas-le gedrUcM, um die impact Tme-2eillupa zu aktivieren und nutze Aftertouch indent du dein 
Wrack mit dem Analog-Pad in den VcTkehr Oder in don Wog cin-es andcicn Burners sleuersE. 

Hinweis: Du Kannst die Invpacl Time c;n- odor aussthalten. wann du trash st Wahle dazu im Menu 
FAHRERElMFO > OPTION EM * GAMEPLAY die Optionen MANUEL L Oder AUTO MAT IK. 



Renn-Events 

Pahr«e gegen die Uhr eder fahre gegem $e ganze Welt- In beiden Fallen ergeben tries Tempo und 
totele-s Crash-Chaos ein Wabnsmrcstonnen mil mtr einero Zweek - & musst ala Ersferdie ZleHinle ZU 
eneiche?i Gewinne je nach PFatziErung Med a 1 Hen und Burnout-PcinFrte fur gekornles- Oder ei* tacit 
nur extremes - Fafrren. 

RENNEN Fahre nis Easier Uter die Ziellliiit - koste #s. was #s wolle. Je gedss.en.er und aggirtssIvtiT 
du fahrsi, gtesto bes&er. 

ZEITFAHREN KnOpf dir eine Strecke vor und unterbiele die bests Rundenzeit 

RQAO RAGE Schalte mdglichst viele Gegner jus, am den Slreckennekoid zu brae hen. bevarefein 
'/■.'li gen zu Stark bcsdhiidigt wird. 

VERFOLGUMG Du bist d?.s GeseUr - (age dte Gesetzlosen. bevor sle entkwtimw. Wraetz ctero 
Lib dialer gsnug Treffer und er gehdrt dir - ater de-in VYagen wird -s tanfaI'ls bsschjrfigi. also sen to auf 
seinen Zu stand - und deine Dfstanzanzeigen. 

FACE OFF Du hails! dieft JQr einth besonders trickrsithen Burner? Du Und ein HerauSFflrdsrer ErSten 
In Zwer ""Legend'- FahrzeugEn gegenernandeT" an. Dei Gewnner bekommt den W-agen des VerliErers 
in seine Garage geiiefert 

ELIMINATOR Sleib den anderen immereinen Scftnitt voraus: Dei ara Endojeder founde jeweiis 
LetzlptalziErte fliegt raus.jflls Belohnung flir den Sieg in einem ElimingtorrEvent beknmmsT du den 
Vtagert , in dem du getabren bist. Die andcren YYagen, gegen die du gerahren blsl, kauri st du aur 
freischaiten. mdem du die Multiplayor-Collector Challenges gegen diese Wagen gewinnst {weilore 
Infomnationen findest du unter Collector Challenge). 

BURNING LAP Ein Kampf gegen *e Uhf S-thlag die Bronze- Silber- oderGdd-Referenzzeitm -finer 

Runde und gewinn protzige Medaillen 

GRAND PR IX Schnapp dir in die sen S prtntrEnn eni mdglinhsl vrele GP-PunMe unrf zieh Sdviele MdvSS 
ab.wie du kannst, urn del men Bumoul-Punktestand auEzubessem, 



VOii ssn?i ktinnte sc vie! SpaR mg th en, we ^ch auf den ersten Plate zu rsmmen? Vtfe ware e? 
da mil, teure Wagsn zu einem Ri ese n s-3 trail h ? uteri auEzuiilrmen? Kassie-e Crasfc-$ und einen 
Medasllenrang uni exclusive Fahrzeuge und rseue Events freizuschaIten. 

■ TrifTip der begrenzten verfCigbaren Z@it mdglichsT viete Fshteeuge. Du gewnnM Crash-S je naeh 
Anzahl dt?r Tolalsc hiden und der Schadensurrme, die du V«tifSadlsL Verdien dir genug Crash-3 
und vjelleielwt bekororost eta einen neuen Wsgen und sine Med ail le 

Crashbrfafcer 

JEder Crash-Event hat ein unlerschlediicties Crasfobreaker-Jiel das mit jedern Wrack, da* db 
produzierst. htfunlcfZijhH Will n du qcrrjq Chaos anriehtBSl, katmsL du die g-Tast# drdtken, um 
demen Wagen mit einem Cra shbnea iter in die Luft zu sprengen Da dbrch vefschrottest du nech mehr 
Fahrzeuge und ertiehst die Crasb^Schadensuntrfie umse me hr 

■ Wenn du die ^Taste drdekst, Qberspriagst du -das Intro, verpasst dadurth alierdings einen Gbefblick 

uber die Situation auf der Kreuzung und diamit die Change, deine Angriffsnoute zu planen. 

- Drucfce im Crash.Ergebrns-Bildschlmi die f“Taste, um eine Wiederitefung deinerfghrtanzeigen zu 
lassea, 

Minwtis; Um einen E.auTabzubrech#n, mfst du cSas Faitse-Metu] aufund wanlst NEU STARTEN. 



Bcmus-PitkLips 

Fur Gel p. Eo n vs- Pickup s- bekomJim du zu-sStjli che Cfa sl»4, 

^ Fahre dureli dsn E-qfort* Boost, um direkf zu bosetileunigen |jnd mil Highspeed In tfeln Sel 
hrneirtzurasen. 

Fahr in eiri Crash breakor-Pickup, urti auf dfrf Ste'le alleS urn demen WaQen he rum explodterera 

zu la-ssen, Aufierdent gewinnsl du damlt noth eln psar Crash-J twehr, 

A (Mur Double Impact) Do hast das Gefiihl dass dam Crash-Rivals mehr Ponkte k assise! a Is du? 
Oatm bcruhrt dieses Pitkup Ufl-d Eausch mi! ihm demon Pufliktestand.. 

Wotld! four 

Such die beslen eufner-Sdisupiate der Weft heism und samnnle Globa it eurnoul-PuMste. An den 
moisten Oden gibt es em d dor mehrere Reran* odor Crash E ven's an den on du teilnehmen kannst. Aber 
nieftt alle sand Mforl verfogbar - arbert* dlch durch die Evenls varan und schalte freit^s Events frel. 

H in we is: Erfolgreic-h been dele Events sind emit dor Med aide gekeninZeicbnet, diedu darin gewonnen 
hast. Gowinne Goldin alien Events einesOrts. um dich fidrden, Legend-GP zu quahfizieren (weitere 
Infonnotionen find&sl du unter Legend-GP) 

DcfhETaurbegiitnl in den USA, aberjt mehr du burnst und siegst. destamehrOrte eittkhsLdu und 
kpnnst fluch Europa und Asien dominieran, 

1. Wahle deine Fahrzeugklasse. Zuerst ist deino Auswahi aufdie Corrpaci-Klasse beschra^kt - die 
gro&en Spuetzeuge beRommsldu. wenn du im Compact Grand Prte erfolgre«Ch bast. 

2. WShle einen Ort a us (zu Begin n bist du auf rinen Ort besehuikti DrOcke die D-Taste. um 
zwiscltan CRASH. gderTQUR-Renn. Events zu wechseln tsiehe hierzu euch Renn- Events und 
Crash-Events}. Dnlicke zur BestPEigung die Taste. 

3-. wahle den Crash- ader ftettnlyp. ae dem du teilnehmen wilist. -Ethane weitere Events frei. indem du 
dioh auf einerai der Medaillenr&nge platzierst. Wahlezum Schluss den Fahrzeugtyp - und los gehl’s! 

Hinweis: Wenn du genug Events der Cempaet-Klasse fceisch sliest, qualifizier&tdu dich Mr den Compact 
Grand Prix Gewinnst du diesen Event, wird die raaehsle Kfasse froigeschartet - dio Muscle Cars. 


Legend-Grand Prix 

Wur ffcr SEegertypen Ura dlt h tiierfiirzu quaFifizieiren, mupsi du whon eine Menge-Zeittiiiitef tfcm 
Lenkrsd yefljrjngien. dEch zu einem rithtigen Burner enlwekeln und Gotd m Jedem Even,!: einer 
Fahrzeugklasse gewiunen. Gewinne Gold in alien Legend-GP-Events, um ein Legend-Fahrzeug 
fnsizuschallen ... 

Mach diem Ch-a&s 

Kscls Je'bem Event der World Tour werden de-ine Fshlgkeite'n bevwrtet und eingestuft und suf 
mefi-ftirtn Rennergebnis- BrldstJtirmen angezeigl Deme Letslung wird nach Knterien beweriet wie 
Takedowns, Aggressive® Fshren und Fahrfcdnneii'fz'.B isngsler Drift) Fghrzeugschsden u«d Geld- 
Ecni erhbhen in Crash.- Evenls-deme Gesamtergebfii&se. Wean du die PunkEvorgaben aderneue 
Zieie erreichst. werde-n deine frltch freigeschsltetee EsdoNufigen entrant. 

BeEohnungen 

Medaillen und Fdiotcmen - den erfolgreichen Burner erwsden all# Aiten echimmemden Metall? 

1 Wihle im Haupfrr.erU unler Fahrenafo BEL OHM UNGEN a us und bewundere die Re salute deiner 
rtieJiskhMosen Fahrweist 

■ Wird e?np BelohriUng grav dargeSfellt. hast dn Sie nO-tb flieht VMdiint - markiere sis, um 
herau&zufnden. wie du sie bekoromen kannst, 

TRGPMAESN Es gibt vier KaEegonfen von Takedowns miE jeweils filnf Takedown-Zielen, die da 
enr#iehen« kannsl - sthiffci du alle filnf, gewinnst du cm# Medaille. Sehnapp t*r vte* Trophaen uad em 
neuer Wagen wind freigeschaltel und in deine Garage gelieferl 

GARAGE Scbneidest du erfolgreieh in Eveatsab. werden neue Fsnrzeuge TreigeschalteC Swindle 
Wagen mil denen du Rennen gewinrlen kaansl, und schwere Munster die einFaohere Takedowns und 
ungraubfchen Ora slt-GcHs denversprechen, Lass in deiner Garage den &lick ilber diese Schonheilen 
scftweiten und sieh dn »a. was dulon mu sal. umsis zu gewinnen, 

S PEZIAL-TAKE DCWN S SfcJtalte eirten Gegaer an detrichLigen Stelle auSirnd halte diesen Moment ia 
deinem Fetoalbum Fey, 

SPEZIAL-EVENTS Ein freigegchalletes Spenal Event isE immei ein AnJass nach Kanseru schrsibsn 

eine Postkart# r#icht. 

CRASH SCHLAGZEILEN-Verursache auF deirter Tour riesige Crash-5- Schiidert. um m die Echlagzeilen 
zu komawn und dem Ncn&buch mit herrlieh-en ueuen ZeilungsausschniHw zu fuller. 

Hinweis: Um das LdsctiFahrzevg freirusehalten musstdu ails Crash-SshlagzSileR samrateln und im 

Crash-Modus alJe Goldmedaillen gewiunen. 





Einze!-Event 

N'imrai an emem Renn- cuter Crash ■Kreujungs-Event Seiner Wahl teil. hei dem alie Orasti-S, die du 
gewonneri hast, teine Glebs le Crash-Gesamtsumme ertititen, 

Hinweis: Mit (edem FoiTscflritt m der Wortd T»rr scftaltest du Events und Fahrreuge fiir den Elruef- 
Event-Mndus frei. Umgekehrt kdnrien auch Fahrzeuge iro Einzel-Event-McidEiE fpr dig VJorid Tour 
treigesehastel warden 


FahrerinFo 

Wshle Im Hauplmenii FAHRERINFO Oder (frueke in den Mentis der World Toui’-fshrzeeijMssM und 
des Crash Nava die Q -Taste, um deinea Spielforlschritt und daine freigesehaltele Selohnuncen 
anzeigen zu lessen, deine RoKerde snzusehen und dein Pjrofil zu speichern ofierzu laded. Dartifteir 
hinaus ta-nnst du aticti verschiedere Spiels instellungen an dam 

Welt ere Spldmodi 
Pause-Menu 

Dniiek die START-Tasle. um das Spiel zu ufrterbteeften. Die Im Pa use-Menu veriugbaten Optioned 
unterschsideR sietije nach Event. an de.n du leiSnimm-st. STE-JERL-NG Wa hie a us zwei. Controller- 
Kanfiguratlenen (siehe auch Spielsleutning). 

Multiplayer 

Egal. ob du koopeneren Oder konkurrleren mechtest. die Mulflpiayer-Modi Ppeten in jetem Fall 
genugend Spaed und Zerettirung. Folgemde zusatztehe Sprelmodi sindim Multiplayer verTdg bar 

HinwSiS: FPf Multiplayef-Funktidiieit rtluSS ter WLAN-Sehalter eingesehatet Sein. DOUBLE 
IMPACTZwei Spieler kdmpfen um Crash-S Werkann die meiste Zerstdmng gnriehte^ , Verleih dem 
Wettkarrpf sine explosive Wendung, ndem du Pickups cinsarcirr-cist und emeu Crash breaker benutzt, 
um die Strs&en mit den Wracktedeo deines Gegners zti tibersten 

CRASH-PA FtT'i' SeLz dieh winters SSeuerurid versuch den grfllMen Unfall zu verursatten (flir 2 bis 
6 Spieler, entweder einzelri als SOLO Oder KOOPERATIV in 2wetartaams). Hmweis: Mit jetem 

Fgrtsshritt in ter World Tour sehalte&t du Events und Fahrseuge fdr den Multiplayer-Modes frei- 


Multiplayer-Modus 

Mlseh Bine Gruppe von bis zu ffimf amJeren Sp-lelem auf, die aNe an eigen en PCP™-Systems n 
spiel eri (sishe.Ad hoE-Modos. um metir(I herdie Konnektivitat zu erfahren) ♦ Voahis- im Hauptmenu 
MULTIPLAYER und danach einen derfolgenden MeltiplayerrSpielmodi: 

SPIEL BEJTRETEW Machml 1 ! und nlmm an einem EirizehEvenl- -Spiel tell, 

EWZ EL-EVENT Erstelle eln elnzelnes Re bn- Oder Crash- Event, an dem bis zuftfnf Spieler 
tellnehmen kdnnen. RENNEN. ROAD RAGE. CRASH PARTY. VER F OLGliN G Oder DOUBLE IMPACT. 

TURNIER Stall aus Events, delner Wahl erele etgenes Tumlerzusammen. 

COLLECTOR CHALLENGE Weilrt du esauf neue, sohnelle Wagen abgesehen hast, versoc-h es mil 
tiieser HerausFordenjng. Gewlnnst du s<e, schaiteti du elns der exkluslven Collector-Fa hrzeu ge 

Turnier er^Cell hi 


WeEche Events zur Verfligung stehen, naeijftvcm eingestelllen Spiereriimit ab' 


Splelerzahil 

Verfugbare Events 

2 

REN NEW. ROAD RAGE VERFOLGUfdG, CRASH-PARTY, DOUBLE IMPACT 

3-6 

RENNEN, CRASH-PARTY, ROAD RAGE, VERFOLGUNG 


C o lied o r Challenge 

Sum out Legends bietet fUnf Collector- Fahraeuge, die du im Einzelspielermodifs fre isoha'Leri kannst. 
in jederderfonf FahrzeugMassen flibt es ein Eliminator-Event. bei dem du ei n Colleelor-Fahraeug 
(reischalten kannst, wsm cu Go'd gewinrvst, r gibt atlerdings naqh 20 weitere Calls ctor-Fahraeuge 
die freigesfhaltet werefen k&nnen 15 davon werden In den MurUplayet-Colleclor Challenges 
(reigescli alter, die so Junktipnieren- Du wahlstein Collector-Fa h-rzeixg @us, das du hesiEzt. dein 
GegriSr aber nosh niC-ht freig*4shaltet hat. und umgekehrt. Dlt Sieger des Rennerts sshaltcL das 
Fatirjeufl frel. das er gemde gesehlngen hat. und ftigt es seiner Garage hinzu Fordere drei waiters 
Sumer iu einer FahrzeugMasse heraus und Mhla^e sie. urn ihre Fntirzeuge ebenfails freizuschalien 
Das ftinfte erhallst du dann als Bonus da fur. dassdu a II e Collectar-Fahrzeuge in der Kiasse 
gewwnen hast. Schaffsl du es. alls tiinf Klassen zu gewlnnen. bistdu suf dem'besten Weg. erne 
Eumaub Legends zu werden! 

Hinweis-Wirst du in einer Collector Challenge geTChlagen.verilerst du dein Fahrzeug mcht-der 
Sieger allerdings fiigt seiner Garage dasselbe Fah-rzeug wie deins hinzu 










Game Sharing 

Ein Freund is! also der Melitung, da sis er es dirzeigeii kann? Dann 51b ihm die Chance, es In eritem 
Einzel-Renn-EvenE zu bewersen - auch vwenn er das Spiel gar nioht se;bs" besitzt. Sdlle er sain 
P 5 P ru -Sys(em dabei ha ben und mirtig gemtgsein, kannst du den Showdown beginnen: 

1 w&hle im Hautf menu des PSP^-Htrete MLJLTIPIAYER und an&ehlieGend GAME SHARING 

2, Wahle im HOME-Mentt 6es P-SP^-Gasts GAME SHARING, um nach dem Hori-SpleTerzu suehen, 

J.Wtfi!* eufdem PSP^-Gast Shi R N GUT LEGENDS, um die An (rage an den P$P™+|gsE ee 
eehkekan. wahFe auf dam PS P ^ -Host JA, wenn die Anfrage erti a Item wurds und das Ev ent zum Cast 
Qbertragen wurde. 

4 . Wahie aufdeei PSP :M -GasE SPIEL 6EITRETEN. um gegeneinanderzu-spietsit. Oder 
ElNZ ELS PIE L ER-D EMC flic ein Einzelspie! 

Hinwels: Die Latfezeiten kcnnen etwas linger ausTalleii. warm du dich Dbar Game Sharing mil 
anderen PSP ^-S^Eemen veibindesfr 

Hlnweie: Sot-aid si-ch ein Gast im Game Sha ring-Mode? im 'Spiel beitreten -S:ldsch rm befindet, fcann 
er nicht ins Game Sharirtg-MeniiiurtiiKKehren 



Tipps uncTTricks 

■ Oeine Gegner slntf aukerst aggresslv - warden ihre Positionsmarkieru-ngen rot, -sintf sie berert, ditlr 

dw Slrofce zu nammen Mendvrierdich ?us der Station heraus. wemn we didt rammeri woHwt - 

Takedown abgewehrti 

1 Benutze lit Rerun-Events Aftertairch urn <#ein Wrack in deine Gegnerzu steuem und siren 
Afterttn/th-Takedown zu erzielen - auftordem verlierst du dann kein wertvolles Segment der Boosl- 
Anserge. 

■ Wenn die Kamera blMzl, bedeutet die?, da?? du gerade shew Spezia 1-Takedown erzielt ha?E Sieh 
in deinem Fotoalbum nart>, fort findest du Hinwelse. wie du dir elnen weiteren Spezial- Takedown 
either n kannsl <siehe Belohmungen). Spezial- Takedowns brtagen diraufterdem jede Mange 
Burnout-Pun kit tin. 

- Selz dich in Verfotgungs-Euents vcr dein Eiet und steig dann voH auf die Bremse Jedes Mai. wenn 
der Kerf in dick hjneinfahrt, beschadrgl er seineo Wagon. 

■ Bet Grflsh-Eveirts hat jede Kreuzung eine optimal? Stel e Finds sie, um deine Crash-$ 
zirnwjtimieren -witirEig istein gcnaues Timing deine? Laute. Verges niehl, das? du auch 
Volihremsyngen maehen Oder rilelwSrts fahren kannsfc. 

■ Benutze alle mtiglichen Rani pen. um zu springen, und nulze dann Aftertoueh.. um dish selbsl in den 
Verkehf ode# in die Richtung von Pickups zu lenksn. Tnffst du ein Crash breaker- Pickup, benutze 
nach emmal Aflertouoh, um an Pickups zu gelangen. die du verfe hit hast. 

' MaKlmisre deine Purktzahl durch gtnaues Timing deiner Cmshbreafcer-Explosion. 



Spetchsem und Laden 

Hlnwels' Urn cieinen Spieffortedhritt speichern uncj laden zu Mnnefl, mvw ein Memory Stick Dvo ™ in 
(fen Memory Stick. Duo'“-Steckpl3T,i eingelesff sein 

Wahie Im FahrehnJo-@lldsc(ilnm PFtOFIL. urn dein Profit iu vorwtilten Wahleaus. ob du ein 
VDftiandenes Prafil speichem cider laden oderpb du eir rieues Profit ersielien mdchtest. AuBerdem 
kannsl du Auto save EJN- odafAUSsthallon. 

Speichem 

■ Wenn Autosave eln^eschallet 1st, Vklrd dem Spielfartschrill nach jedem Event autf tfen Memory Stick 
Duo " 11 gespeichert. 

■ Um de=n Frofil manual! £u speichem, wahlst du irn Fabritiiifo- Eildschirtn PFtOFFL uad ansChlieBend 
PROFIL SPtlCHERM 


Laden 

■ Wahle beim Spielstait eFri Profil a us- imd lade es vum Memory Stick Du a™ . 

■ Um de>n Prpfil wahrend des Spiels iu laden, wa hist du im FahreFinfd-Blltfseitfnn PROFIL und 
ansehlieBend PROFIL LADEN 




Enicio dei juego 


VISTA DERECHA 



VISTA SUPERIOR 


Interrupter POWEItyHQLO 

(alimen tad Gn/b loq ueo) 


Cubierta de disco Conectores DC OUT 



Puerto IR 


Collector USB 


Botdfi OPEN (abrir) 






Configura tu sistema de entretemmrento poiiattl PSP™ (PlayStationS'Portable) de 
acuerdo con las instruct!ones def Manual de Inslnjccionies. del s-ist-ema PSP™. 

Enetermie el sisteme PSP™. Ei iftdieadcr POWER so lluminera eft color verde y 
aparecord el Mend principal. 

Pulsa el botOn OPEN (abrir) para abrir la cubierta del disco. Introduce el disco de 
Burnout 71,1 Legends™ con la etiqueta mirando hacia la parte de atras del sislema PSP™ 
y cieua bien la cubierta del disco. 

En el Mend principal, serecclona y luega Apareeera una vista en miniaiura del 
programs. Seleeciofia la vista en rminiaEura y pulsa el Pot6n X para abrir el orograrna. 

Sigue las instrueciones en pantalfa y consul la este manual para ob loner informs cidn 
sob re como utilizer el programs 

Nota: no extraigas el disco UMD™ mien Eras esESs jug and o. 


MEMORY STICK DUO™ 

|Atend 6 iif Manten el Memory Stick Duo™ fuera del alcance de los nifios. ya que 
podrian tragSrselo por accidents lAtencidni No pulses el intemjptor ROWE REMOLD 
mieniras se estSn cargando dates desde el disco de juego de PSP™, ya que eso pcdrla 
conomperlos. Este tilulo util 12a una funcidn de carga aulomPtica al arrancar, por el que 
se cargara automaEicamente cuaiguier dale presenle en el Memory Stick Duo™ 

Para guardar I05 ajjustes <iel juego y tus progresos. introduce un Memory Stick 
Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ de tu sistema Puedes car gar daios 
de juego desde e! mismo Memory Stick Duo™ 0 cualquier Memory Stick Duo™ que 
contengapartidas guardadas. 

Nota: comprueba que hay espacio suficierrte en el MemoryStici? Duo™ antes de 
empezar 3 jugar. 



PSP™ {Portatil de PlayStation®) 


Botin 


Pantalla LCD 


Botin 


Botones 



Botones 

AOXD 


Indicadof 
do acceso 
Memory 
Stick 
Duo*" 

Indicador 
de acceso 
WLAN 


Pad analdgico 
Sujeciin 
de correa 
Altavoz bquler do 
Botin HOM E 
(memi principal) 


Sotones-devoLm&n 


Indlcador 

POWER 

(aflmentadinj 

Indicador 
HOLD (bloqueo) 

Aftavorderecho 
Botin START (inlcio) 
Botin SELECT [se lecdin) 
Botin de sonido 
Botin de pa rctalla 



Fundones inatambricas (WLAN) 

Software titles that support V^feless (WLAN) functionality allow the user to 
communicate with other PSP™ systems, download data and compete against other 
users via connection to a Wireless Local Area Network (WLAN). 

ModO ad hoC 

El mg do gd hoc es Una fungi in Inaldmbrfca (WLAN) quo permits quS dOSO 
mas. sistemas PSP™ se oomuoiquen directa monte entre sf, 

Jucgo compartido 

Algunos titulos de soft™ re tienon capacidad de juego comparfido, quo 
permite al usuarro compartirfimdones do juego espcciflcas eon otros usu- 
arios quo no dispongan del juego PSP™ en sus sistemas PSP™, 

A la carretera de cabeaa 

Las cellos no ostan heehas para pa soar. E&lan hechas para pisar a rondo. DosalTa a 
los asistontos a I takedown definitive en las mejores pistas y escenas de choque de la 
historia do la serie Burnout. Vefocidad. Dcvastacbn. Caos. Lo demas no importa. 






Todos las cant roles 

Motes: se pueden utlHzartento el pad analPgico oomo l&s betones de direociin para 
llevar a eabo las m ism as ac clones. 

Klota’ atgunas de las opdones del juego son perfectamenle cFaras y no se tnatan en 
esfe mamj-aS 

Controles do Juego 

Nota; en la opdtin de menCi CONTROL hay dos mdtodos de control disponjbles [para 
m3s informad6n. ver Mend Pause en la p£g 11 1 


Tipo A (predetermine do} 

Aceletar 

Bobon X 

Ffenar.>WarLna atras 

BUfenO 

Oir*f 

Paefanaiigjsefl 

Impulse 

Bri^r.EB 

Cl as on,'Sir ena 

Bobon O 

Mnar alr(,a 

Bet*;- 119 

Casnbtar camara 

Btrton A 

GontroFes Cont Lines 

Efecto 

Pad analogic 

RWl»ciiocisj*s fan •sctnerlosdt cheque} 

Bobtri A 

Tietfipo -da impacta (dura Ml* choque-s-} 

M^ntener pul'ado et botdn ^9 

Pausa/A-cced er al menu Pausa 

Bobdn START (inbeioj 

N LivogjGion per menus 

Re-saltar elementcis da menu 

Bobir. I t 

Rec<rfr^ Ofitiornsis 

B mto a 

Select™ af/Pantali a ssgu ente 

Boton X 

Vtfvpr t |ui'i liilln arcti-rior 

Bo tor A 










































Configuration del jueqt> 

Crear un perfil 

Para bacer un segulmterto del progress en Burnout Legends se necesite un perfil’ 

1 En el mdicador, selecciona NUEVO PERFIL y utlliza el Sedlado eft parltalla para 
escritiir un nombne para £1. Selecciona LIS TO para terminar. 

2 En el indicator de guardar, selecciona $3 para guarder lu perni en un Memory Slick 
Duo™ y confirms o vuelve a la panlalla anterior 

Nota: si selection as NO. reciblris un aviso de que la opci^n Autoguardato quedarS 
desactivads Si continues y selecrionas Si enel siguiente aviso, fu perfil no se 
guardarb y la funcidn de auloguardado quedard desadivada 

3. Cuando aparezca el mensaje Guardado completo, pulsa el bolon ® para conlinuar 
Cargar un perfil 

• En la pantalia SeleccionaropciOn.. selecciona CAR GAR PERFIL Elage tu perfil y 
selecciona lo para pasar a I mensaje Canga completa. Pulsa e! boton ©■para ir al mend 
principal. 

- Desde el menu principal. ellge in icier un TOUR MU N DIAL iver pagJ), configure Eu prop! a 
FRUEBA INDIVIDUAL de Eipo Carrera o Crioque (ver peg. 11), lievate de viaje a Burnout 
Legends yjuega eon tus amigos con fa opcIGn MULTUUGADOR (verpdg. 11) o consults 
tus DATOS DEL CONDUCTOR y ajusta ios pa r^ metros de juego (ver pdg. 11 f 




para ganar, ejuemar 
fbintos (te Rave age 

Sal a Ids calles, hsz takedown a tu:s rivales y arri^&gate Si conduces fy choc as) 
con urn a complete fsslta de respeto ganates puntos de Burnout, y los premier que los 
acompafiari El uso del rebufo, los desvfos, el derrape y la capacidad para abrirse 
ca-mino son los factores que indican la destreza de un piloto as I que pisa a fondo, 
consigue atgo de pasta y hazte con unos motores nuevos para tu garaje 


Barra de Impulse 



Conduce con ei Ex^fico de cam. derm pa en las curves, sal volando en un cambio 
de rasanie o desvfa a tus wales para llenar tu barra de impulse. St mantienes la 
conduc&bn extrema durante el tiempo sufioiente, aparecerS una estrella junto a la barra 
de Impulso. Si sigues condueiendo Cdmo un psiedpata, la eslrella se llenarl Mantente 
frfo basta llena r tres estrellas para conseguir los TnSximos puntos de Burnout. 

Takedowns 

Los takedowns sirven para conseguir impulses de veiocidad y puntos de bonificacidn 
en send. Echa a un nval fuera de la carnetere para extender y Henar tu be me de 
impulso con cada takedown se a Hade una secoidn a la barra. basta un maxima de 
cuatrc. Si sufres ur> takedown o un cheque, una de esas secciones que tanto te 
han costado conseguir se disolveri en Eg nada. Lcs takedowns se diwden en cuatrc 
niveles de difieultad, de F licit a Campedn: si consignes losobjetivos de takedown se 
desblequeer&n nuevos coches Puedes consular los objetivos ya oompletados en la 
pantatla de trofeos fver Premios en ra pSg 10 ) 


Efeeto y Tiampo de Smpaeto 

Tan to si un rival descon'rolado te hace un takedown. Como 31 eres tu el que mactiscas tu 
prapio coche. tun puedes tfar un giro a la siluacidn en feenencio propio. Despues del choque, 
manten pufsado el boton R para pasar a camara lerila (Tlempode impacto) y guia in coche 
semis rruina do eon Ira eH trailed o eo el eamlno de otro de I os pi lotos. 

Wota: at choear puedes activaro desactivar el Tempo de impacto. Selecciona MANUAL 
o AUTOMATIC O en el menu DATOS DSL CONDUCTOR > A JUSTE S > JUEGO. 

Pruebas de tipo Carrera 

Enfn&nlare el reloj o enfrgntate al in undo. En aialqutera de los casos. setrata de unir 
la veiocidad y la destruction con un Onico objeUvo: ser el primero en llegar a la meta 
Cana medullas segbn tu position, adem£s de puntos de Burnout por tu deslreza al 
volants ■( a, simpJemente, por ser el mis animal). 

CARRERA Liege el primers' a la lines de meta, cueste toque cuesle. Cuanto mas 
rarddn y agresivo, major. 

CQNTRARRELOJ Linz ate a la pista y supera el mej or (tempo de vuetta 

FURIA AL VOLANTE Haz takedown a tanlos rivales como puedas pane balirel record 
del circuito ante s de que 3os daflos en tu coche alcancen el nivel critico. 

PERSECUGlON Tu eres la ley haz takedown al criminal objetivo antes de que puedan 
eseapar. Si consigues sufidenles Impedes, el tipo malo estuyo: pero tu coche ta mb i£n 
se (leva lo suyo. de modo que debes estar atsntos los indicadores de Vida y Disiancia 

CARA A CARA pTe tlenes por un pifoto astuto? Tu y lu retador os enfrentarSIs en dos 
coches de Leyenda. El que results vencedor afladira a su Garaje un coche del mismo 
lipo que el del perdedor 


ELEM1NADOR Mantenteur paso por del ante del pelot^n; el pitoto qu.e vaya ultim a 
al final de csda vuefla es historia. La recompensa por ganar fodas las pruebas 
de Elimlnador es desbloquear el vehiculo de Coleocionista que has ulillzado para 
disputarlas. Para desbioquear los vehkulds con Ira las que has competldo debes ganar 
16s Desaflosde Coleocionista Wi-Fi contra estos coches (ver Desaho tferiibote'cdohlsta 
en la pbg 13. 

VUELTA AL ROJO Bate al crcflOmetro' consigue un Hemp ode bronce, pi ala u oro en 
une Vuefla para ganar medal I as con las que fanfamonear. 

GRAND PRIX Consigue el maxima de puntos.de GP y tarries movinrrfentos como puedas 
en estas carreras al sprint para; eumentar (u eoteccibn de puntos de Burnout 

Pruebas de tipo Cheque 

^Gue puede sermSs divertido que Begar a la primera posucibn a base de goSpes? j.Que 
tal provocar un choque multiple y destruir un montdn de coehes carisamos? Acumula 
5 de choque y una posicibn de medalla psra desbloquear vehiculos exclusives y mas 
pruebas. 

■ Goapea. el mbximo numero de coches posibies en el llempo dlsponible. Los S de 
choque ^an en funci&i del ntimero de coches Impltcados y det daflo causado. SI 
consigues suficrentes S de choque. podrlas ganar un nuevo vehlculo y una posicibn 
de medalla. 

Rormpochoques 

Cad a prueba de tipo Choque hene un ohjetivo de Rompe-ch-oquesdislinto, que va 
descentando con cad a codie arruinado. Si provocas un caossudclentemerte grande, 
podnbs pulsar el botdn <; para hacer exptotar tu coche con un Rompechoques. ellminar 
unos cuantos vehiculos mbs y causar aOn mbs daflos (y asl ganar mbs $ de choque). 

■ Pulsa el botbn = si quleres omitir el video de introduce ion. pero en ese casote perderas 
una visibn general del escenario y la oporiunidad de planificar la ruta de ataque. 

* Pulsa el botbn q en fa pantalla de resultados de cheque para accedera una repeticibn 
de tu recofrido 



Nota pars eartoefar una camera, abre e'l menu Pausa- y selacciona REINfGtAR 
Note- To abort s run. access the Pause menu and select. RESTART. 


Recolcctabfes 

Para oonseguir S de cheque, retoge las Benificaciones rfe dmero. 



Conduce a Sravds de un Impulse mstantanea para cons&guir veiocidad 
inslantanea y cheques a gran veloeidad. 

,Pasa p-or un Rompechoques pbra explotar y provocar uoa cstestrofe alrededor 
de tu coche 1 Tambien ganan&s m£s S de cheque 

{Solo Coble impacts) ^Crses quo lu adversaria chooador te sste superando en 
puntos ' 5 Si recoges es|<x Inlercanubiaris pgnios con el list!Ho 


Tour mundiat 

Recorro los mejores lug ares del mundo para pi lotos y aeumula punlos do Burnout 
gtobales En la mayor parte de lugares puedes compelir an una o mas pruebas da tipo 
Carrera o Ghoque. pero no todas esten dtspombles de antrada. debaras ir progresan.de 
para desbloquaar mas pruebas sob re la march a. 

Note: las pruebas finalized as con ^ile tienen uhd marts segun 3a medal la Coneeguida 
Si gsnas el oro en las pruebas de Sodas las ubicaciones te caSificaras para el GF de 
Ley ends (uer GP de Leyenda en la peg 10) 

El tour empieza en EE.LJU y conforme vayas quemando asfalto y ganando pruebas 
podras acceder a mas lugares y pasar a dommar Euro pa y Lajano Orients. 


1 Setecciona tu dase de Vehfculo, Al prindpio. las opciones se IImilsn a Ha class 

Com pa etc; podrfts acesder a juguetesm#s series si ganas el Grand PriK de Gompact-os 

2 Eiige ana ubFcacton (a) prlncfplo soFo puedes acceder a una). Pulsa el bol6n □ para 
camblar entri pruebas de Cheque o de Carrera fver Pruefoasde Erpo Carrera en 3a pig. 
7 v Pruebas ae tipo Cheque ee 3a pdg. S). Pulsa el botbn X para eonflrmar. 

3 Selecaona el -ipc de p-rueba de cheque o de carrera en la qus quleres competfr. 

Pued es desbloquear mas pruebas si terminas en las posi clones de medal I a 
Finatmente, seleodona e3 tipo de vehfculo, jy a volar! 

Nota: debee desbloquear su(fdenies pruebas de Fa class- Corn pacts par# califlcarle p&ra 
el Grand Pnx de Comp ados. Si eonsigues I s victoria en esta pmeba desbloqueariels 
dase srguiente: loseccties Muscle. 

Grand Prl>s de Leyenda 

Solo para triunfadores. Para caiifrcarte para esta prueba vas a tester que pasar 
bastantesboras detris deF volants y ser un piiolo reaimente perverse ya que deberis- 
ganar ef oroen todas las pruebas de una class de vehfcul&s. Consigue el oro en ton os 
los GP de Leyenda para desbloquear un vehloflode Leyenda. 

El reposo del piiolo 

Despu^s de eada un# de las pruebas del Tour mundial. tus habtlldades se evaluan 
y ciasifiean en vartas pantallas de Resultados de carrera. Los criterios de medida 
de tu rendimlento son, enire oiros. Takedowns, Conduction agreslva (por ejemplo. 
Rebufo)y Habllldades al volante (como Denrapada m3s larga) Daftos del vehlcuio y 
Bonificadonesde dlnero contrlbuyen a inc-rementarla suma de puntos en las pruebas 
de tipo Cheque. Cum pie los ob]etlvos de puntuacidn oafeanza nuevas metas para 
desbloquear y revelar recompenses. 


P ramies 

Tod a efase do met&les bnllanles. en forma de mod all as y motores, es la reccmpensa 
del prloto trlunfador. 

■ Selection a PR EMI OS en la p'antada Datos del conductor del rneni) principal para 
adimirar Eos resulledos de tu temeraria conduction. 

* Los premies que aparecen en gris son las que aun no has conseguido: seteCcrCnaEos 
para averiguar cdcno hacede con ellas. 

TRQFEOS Hay cuatro categories de (akedown eon clndo Oibjetlvos de takedown en 
cad a una de el las; compl&alas lodes pera hacerte con una de eses copas plateadas Si 
consiguescuatrc trofeos. un rcuevo coche sedesbtoqueerS y se efledina a tu geraje. 

GARAJE Al ganar pruebas se desbloquean nuevos cocoes: aulomGviles veloces para 
ganar pruebas y pesados monsUuos que facN]tan los takedowns y aumentan el dafio 
en los cheques Repasa con la vista esas bellezas en tu garaje y avengua lo que tienes 
que hacef para conseguirtas 

TAKEDOWNS 01 ST I NT I VOS Haz takedown aun rival en ef In gar precise y capture el 
momento en tu 3Ebum de folos. 

PRUEBAS ESPECIALES Cuarcdo desbloquees una Prueba especial, escribe una postal 
para cont&rselo a to do el mundo. 

TITULARES DE CHOQUE Conague una monstnuose cantldad de $ de cheque en el 
lour para eparecer en los litulares y llenar tu lib rode rescues con on as cu antes notldas 
haiagadoras 

Nota: para desbloquear el camiOn de bomberos, colecciana lodos los Titulares de 
cheque y consigue todas Eas medaltas de oro en modo Cheque. 



Prueba Individual 

Parti dps en la prueba en sdltarfo que prefieras, eon un esoenarlode Cheque ode 
Carters: lodes los $ de tinoque que oonsigas en la camloeria se sumarSn si lotal global 
de cheques. 

Nota; si progress en el Tour in undial podrfri desbloquear pruebas y vehlculos para 
el mod ode Fruefaa individual Tambten puedes desbloquear vehfculos para el Tour 
rngndial en el modo de Prueba individual. 

Dates del conductor 

Selections QATQS DEL CONDUCTOR en el mend principal o pulsa el botdn ® en 
la dase de vebiculo Tour mundial y en el menu Localizaclones para consular tus 
pnognesos y las Recompense de^loqueada? ijver pig 10). ver tus Records y guardar 
o cargarlu Perfil, En este mend puedes tambi^n modificar diversosAjustes del juego. 

Otres modes dejuogo 
Mend Pausa 

Pulsa el bo!6n START (inido) para tom arte un respire. Lasopdones del mend Pausa 
depen den de la prueba en la que est£s compiiiendo, y son: 

CONTROL Selections una de fas dos configured ones de conlrolador (ver Controles de 
juego en la pSg. 5). 


. 

Mull [jug ad or 

Tsrtto si quieres colaborar come si prefier&s ebmpellr, lbs niedo's MiilHJiigatfcr tienen 
v&locFdai y desirucclbn para todos. El modo Muttljugador conttane tos slgulenfes modes 
de Juego adlclonales: 

Mofa‘ *1 interrupter da WLAN debe estar actfvado para poder utilizer la funcion da’ 
MuEEijugador 

DOBIE IMFACTO Dos jugadwes compiten para aonseguir S da cheque. iQuian causars 
la maxima deslmccidn? Data unos cuanlos giros recogi end o bonifies cion es y utlliza un 
Rompechoques para alfombrar E&s callas con los pedazos <fa <u rival. 

FESTIVAL DE CHOQUES Ponte Iras el yolante para Inftigir la maxima demolicibn (entre 2 
y >6 jugadores, en mode Individual q en modo Cooperative, en equipos de £). 

Not a: si progresas en eS Tour mondial podr^s desbloquear pruebas y vehlculos para el 
modo Multijugador.. 

Modo iTiullijuglidof 

Monia uns fiesta con un m&dmo de etneo jugadores mbs con sus propios sistemas 
PSP™ (para oblener inform aeidn sob re conectividad. ver Modo ad hoc en la pbg 5). 

* En el menu principal selections MULTIJUGADOR y luego MULTUJUGADOR. Elige 
enlre los siguienles modos de MuElijugador: UNIRSE A PART I DA Entna en una parti da 
de tipo Prueba individual PRUE6A S N DIVIO UAL Cnea una pnueba unica de tipo 
Carrera o Cheque en la qua pueden participar hasta cinco jugadores mas CARRERA, 
FURIA AL VOIAMTE, FESTIVAL DE CHQQUES, PERSECUGldN 0 COBLE IMPACTO 

TOR WED Personalia tu propiotomeo con las pruebas qua prefieras [vermbs abajo), 

□ESAFlO DE GOLEGCIONISTASi lo que quteres es una mEquina rueva y rdpida, 
enfnSntate a este desafio. Si lo ganas, desbloqueards uno de los vebiculos exclusives 
de Celeecionista a los que acabas de derrotar (vernbs abajo). 


Grear torneo 

La dispombilidad tie las pruobas dopanda del Limits dc jug adores •elegfd'o: 


N.“ de jugaefores 

Pruebas dispo mbits 

2 

CARRERA. FUR IA AL VOLANTE. PERSECUCI6M. FESTIVAL DE 
CHOQUES. DOBLE IMPACTO. 

3-6 

CARRERA. FESTIVAL DE CHOQUES. FURIAAL VOLANTE. 
PERSECUCI6N 


Desafio deeoleecionisla 

Tu cjomplor de Burnout Legends Fncluye einco vchiculos do Coleccionista, quo 
puedon desbloqucarse on partidas do un jugador. Gada una do las cinco clasos do 
vehFcuPos tFcno asociada una prueba Elimmatoria on Is: quo compelir y un vchfeulo 
de Coleccionista que ganassF conslgues el oro, Pore hay otros 20 vehFeulos de 
Coleccionista para desbloqu&ar. 15 do olios so desbloquean media nto I os Dcsafios 
do coloccionista Multijugador, que consfsten on carroias cara a caia: dobes elegif un 
vehFculo do GoleccionisEa quo tu poseas y que tu rival a tin no tiaya dosbloquoado y 
vice versa. El ganador desbfoquca el vchiculo al quo a cabs da derrotar y lo incorpora 
a su garajo. Dcsafia y dorrota a otros tres pilotos an la misma claso do vchiculo para 
unir sus vchiculos a I quo has dcsbloqucado amteriormente. El quinto vchiculo sc 
desbloquea como bonificacidn por haberganado todos los vchiculos do Coleccionista 
de esa seric. jSi consigues desafiar y veneer en las cinco clascs cstaras on camino de 
conuartirte an una leyenda do Burnout! 

Not a: si rasqltas darrolado an un Desafio da eoleedonisla, no piardas el vehieulo^ sino 
quo as al ganador al qua incorpora ese mis mo tipo da vehfculo an su garaje. 










Compartlr juflgo 

^AsS qire tu amigo tree que puede conligo? Pues que Id demueatre en una prueba 
umca de tlpo Carrera nl siquiera es necesario que lengs el Juego. Mientras tenga un 
si sterna PS Pi y un poeo de desearo. pod&s enfrentaros para ver quien es el que tiene 
derecho a tarda r 

1 En el nnemj principal del sistema PSP™ anfitridn seleccfonia MULTIJUGADQR y 
tosgo COM PARK R PARTI PDA. 

2 . En el menu inicio det sistema PSP™ tnvilado, selecciona GOM PART IR JUEGO parar 
acllvar la busque da det jugador anfilridn, 

3. Selections BURNOUT LEGENDS en el sislema PSP™ invitads para enviar la 
sdidtud el sistema PSP™ amfUridn Cuando el sistema PSP™ anfitrtfn reclba sa 
scllcitud, selecdona Si: Sa prueba se copter^ a I si stem a invitada 

4. Sefecciona U NIRSE A PARTI DA en el sistema PSP"™ invitsdo para enfrentarte en 
una prueba cara a dara, o DEMO DE UN JUG A DOR para jugar en sotitario. 

Nota: ten pa deride; cuando te conectas con otros si stem as PSP™ mediants Juego 
compartido. I os tlemposde cargo pueden aumentar, 

Ncta: durante el mode Comp art ir juego, una vez que el invitado enlra en la pantalfa 
Unirse a parti da no puede regress r aS menu Com parti r juego. 


Consejos y pistas 

* Tus rivals te las tfsnen guard adas: cvando susmarca do-res de posicton lleguen a* 
rojo. esiarin preparedos para embestirte y echartede la carretera, Cuando choquen 
contra II, gira y spariate del problem a (Takedown fallido) 

* UtilFza el Efecto en laspoiebas de tipo Carrera para glrarhada tus rtvales y con'segulr 
un taKedGwn con eteclo, jy mira como crece un segmento lb barra de impulsof 

■ El flash de la c^mara signifies que has Fogrado un takedown disflnllvo; censciHa tu 
Alburn de lotos para ha liar pistas sobre edmo censeguir otro {ver Recompenses en la 
pag 10), Los takedowns dislinltvos tambf£n suponen una buena cantidad de punters 
de Burnout. 

■ En las pruebas de lipo Persecucibn. ponfe delante de lu objetivo y lira del Freno de 
mano. Cada vez que £1 le embasta e atari dafiando su coche. 

■ En las pruebas de lipo Cheque. cada esoenario bene un premio oculto Si io 
eneuentras conseguir£s I os mtaimos S de cheque - Es importance calcutar bien el 
liempo del reconrido. No divides que. si es necesario, tambiGn puedes echar el and'a a 
golpe de Ireno de mano o dar mareha atr^s. 

* Utilizs las ram pas para sallar en el airey. una vez satis volando usa el EtecSo para 
guiarte hacia el trafico o hacia las bon ificaci ones. Si recoges un Rompecfioques, usa 
de ruevO el Efeclo para buscar las bonificaciones que Se le hayan olvidado. 

- Calcula el momento ideal para usar un Rompedhoques y asl maximlzar tu purrtuacldn. 




